BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Overlocking sudah dimulai sejak tahun 1985 [12] overclocking
dilakukan sebagai solusi na bagi para pengguna PC (Personal
Computer). Halini dikarenakan tingkat kécepetan GPU vang masih rendah,
sehingga cloc king dengan tikat perubshan, yang sedikit saja dapat
sat kec  GPU ngan GPU standar dengan tingkat di
i nya sedikit, membuat
i 3 na kondisi GPU
besar antara sustu GPU dengan GPU yang men cecepatarn
kat lebih tinggi, membuat overlcoking sangat mendukung i
nenghemat dana.
i sekarang, teknik overcloking ini telah berganti y
hanya sekedar sebagai sarana untitkmenghemat

dan para produsen
ang memiliki fasilitas
serta teknologi ya 1 g ini. Munculnya situs-
situs yang menjadi forum mfurmam khum seputnr overcloking dan banyak
kontes serta kompetisi evercleking menandakan bahwa overcloking telah
menjadi semacam tren baru di kalangan pengguna PC.

Contoh penelitian mengenai overclocking menurut penelitian yang
dilakukan oleh [1] Overciocking dan hasil diuji dengan mengunakan
saftware benchmark 3Dmark 2007 SE. Peningkatan kinerja yang diperoleh
sebesar 33%.



Contoh penelitian mengenai overclocking menurnat penelitian yang
dilakukan oleh [ 7] pengaruh kinerja sebuah VGA Card adalah suhu. Apabila
VGA Card mengalami overload, maka bisa dipastikan kinerjanya akan
menurun, yang akhimya berpengaruh pada tampilan grafik dilayar
komputer.
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1. setting dan nakatka iefja GPU GTX 1060 6GB agar
komputer tetap stabil saat melakukan overclocking ketika sedang
menjalankan benchimark sintesis dan game black desert online.

2. Meningkatkan kinerja GPU GTX 1060 6GB dalam menjalankan
benchmark sintesis dan game biack desert online dengan everciock.



1.4 Batasan Masalah

Dalam penulizan skripsi ini, batasan masalah yang diambil adalah
teknik overcloking pada PC, dimana tingkatan overcloking dilakukan
sampai taraf kemampuan GPU dan sistem yang maksimal. Hal ini dilakukan
untuk mengetahui sejauh mana kemampuan perangkat-perangkat yang

2. Metode Eksperimen
Metode ini digunakan untuk penerapan dan percobaan dari
dasar teori tentang overcloking. Di sini akan dilakukan pengujian.
pencatatan serta analisa terhadap suatu sistem komputer yang
dioverciokimg, sehingga dapat diperoleh suatu kesimpulan mengenai
perubahan-perubahan yang terjadi pada sistem.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistenatika penulisan tugas akhir ini, terbagal menjadi lima bab dan
setiap bab mempunyai beberapa sub bab. Adapun penjelasan sebagai
berikut :

BABII LANDASAN TEORI
Bab Landasan Teori berisi tentang tinjauan pustaka, yang
menjelaskan  teori-teori  yang mendukung judul dan
mendasari pembahasan secara detail. Berupa definisi-definisi



BABIII

atau mdel yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah
yang diteliti.

METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan bahan penelitian, alat penelitian, jadwal
penelitian dan prosedur analisis data.
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