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INTISARI 

Kinerja kecepatan dari sebuah GPU sangat dibutuhkan pada proses 

berjalannya sistem komputer. Untuk meningkatkan kinerja dari sebuah GPU adalah 

melakukan teknik Overclocking. Teknik overclocking bertujuan untuk 

mendapatkan peningkatan kinerja dari sebuah GPU dalam keadaan sistem 

komputer stabil. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba mengalisis pengaruh overclock terhadap 

GPU GTX 1060 6GB. Teknik analisis data yang diperlukan adalah dengan 

melakukan uji pada benchmark sintesis dan FPS pada game Black Desert Online 

dan mengetahui hasil stabilitas sistem, temperatur GPU sebelum dan sesudah di 

overclock. 

Hasil teknik overclock ini adalah dengan membandingkan pengukuran awal 

dan pengukuran akhir dari pengujian overclock. Dari pengujian yang terlah 

dilakukan diketahui bahwa ada peningkatan kinerja dari GPU saat di overclock. 

Kata Kunci : GPU, Overclock, Benchmark Sintesis, Game. 
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ABSTRACK 

The speed performance of a GPU is very much needed in the process of 

running a  computer system. To increase the performance of a GPU is to do 

Overclocking techniques. Overclock technique aims to get an increase in 

performace from a GPU in a stable computer system state. 

In this thesis, the researcher tries to analyze the effect of overclocking on 

the GTX 1060 6GB GPU. The data analysis technique needed is to test the synthesis 

and FPS bechmarks in the Black Desert Online  game and find out the results of 

system stability, GPU temperature before and after Overclocking. 

The result of this overclock technique is to compare the initial meansuremet 

and final measurement from the overclock test. From the tests that have been 

carried out, it is known that there is an increase in the performance of the GPU 

when overclocked. 

Keyword : GPU, Overclock, Synthesis Benchmark, Game.


