BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

; 9 judul skripsi ini adalah
“Pembelajaran Interaktif Terapi Kesehatan dan Diet Menggunakan Jus”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, meka rumusan masalah yvang
dapat diambil adalah :



“Bagaimana merancang dan menerapkan sebuah aplikasi “Pembelajaran
Interaktif Terspi Kesehatan dan Diet Menggunakan Jus” yang dapat
memberikan informasi kepada orang vang sedang menderita suatu penyakit

atau ingin diet””

dan Diet Menggunakan Jus" yang dapat membantu memberi informasi
kepada orang vang sedang menderita suatu penyakit atau ingin diet,



1.5 Manfaat Penelitian

#. Internmal

Pengertian internal yang dimaksud adalah dilihat dari sisi penyusun dalam

1.0 Metode Penelitian

berikut:



T membaca
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara .
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Untuk menganalisa apakah program sudah bisa memberikan has!
di berikan pengguna
1 yang



L. Menyusun iporan
Menyusun semua laporan dari analisa yang dilakukan pada sistem
aplikasi Pembelajaran Interaktif Terapi Kesehatan dan Diet Menggunakan
Jus .

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang hal - hal yang behubungan
dengan analisis perancangan sistem.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PROGRAM
Pembelajaran Interaktif Terapi Kesehatan dan Diet Menggunakan Jus
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