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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi dan multimedia telah banyak berpengaruh pada
kehidupan secara positif..Mulai dari periklanan televisi, film, video klip, dan dalam
dunia pembelajaran serta informasi, seperti penggunaan. web dan tutorial yang
menonjolkan unsur animasi multimedia sebagai ujung tombak untuk menarik
perhatian para penggunanya. Bola basket merupakan cabang olahraga yang makin
banyak digemari oleh masyarakat terutama untuk kalangan pelajar dan mahasiswa.
Dalam permainan basket penguasaan teknik sangatlah penting terutama . dalam
penguasaan teknik dasar seperti passing, dribbling, shooting. Aplikasi media
pembelajaran berbasis multimedia ini dapat membantu para pemain atau pemula
untuk mempelajari teknik dalam basket, atau juga dapat membantu peran pelatih
dalam penyampaian teknik — teknik dalam olahraga basket, sehingga proses
pemahaman para pemain tentang teknik dalam basket akan lebih baik. Aplikasi akan
dibuat dengan tampilan yang menarik dan juga efektif dalam penyampaian materi.
Aplikasi ini juga dilengkapi dengan video tutorial dan berbagai animasi didalam
aplikasi ini. Penyampaian materi dasar tentang teknik basket pun akan dicantumkan

secara interaktif sebagai landasan video tutorialnya.



ABSTRACT

The development of multimedia technology and has much effect on life
positively. Ranging from television advertising, movies, video clips, and in the world
of learning and information, such as the use of the web and tutorials that highlight
elements of the cutting-edge multimedia animation to attract the attention of its users.
Basketball is a sport that more and more favored by the people especially to the
students. In a basketball game mastery of technique is very important especially in
the mastery of basic techniques such as passing, dribbling, shooting. The application
of multimedia-based instructional media can help the players or beginners to learn
the technique in basketball, or coach can also assist role in the delivery techniques in
the sport of basketball, so that the process of understanding the players about
technique in basketball would be better. Application will be made with an interesting
view and is also effective in the delivery of material. The application also comes with
video tutorials and a variety of animation in this application. Submission of basic
material on the techniques of basketball will be included as a basis for interactive

video tutorial.
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