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INTISARI 

 

Blackberry, iphone dan android adalah perangkat mobile yang termasuk 

baru dan canggih di saat ini. Fitur-fitur khususnya dalam pengirim dan menerima 

pesan menjadi salah satu keunggulannya. Misalnya model sms yang menarik di 

blackberry dan BBM-nya yang menawan. Interface sms pada iphone yang 

membuat kegiatan mengirim dan menerima pesan menjadi lebih hidup dan 

aplikasi pingchat pada android yang menawan seperti halnya di iphone. Tetapi 

untuk mendapatkan perangkat tersebut harus mengeluarkan dana yang cukup 
besar. 

Tetapi disisi lain juga sekarang banyak bermunculan perangkat mobile dari 

Cina yang rata-rata harganya berada dibawah kisaran perangkat cerdas diatas. Dan 

sebagian besar sudah memiliki fitur java didalamnya. 

Skripsi ini akan membahas implementasi LWUIT untuk mengembangkan 

aplikasi messenger sekelas perangkat cerdas diatas sehingga untuk memiliki fitur 

seperti perangkat diatas kita tidak perlu mengeluarkan dana yang cukup besar. 

Aplikasi messenger ini akan membuat pengguna ponsel dengan fitur java bisa 

menikmati pengiriman dan penerimaan pesan lebih hidup. 

 

Kata-kunci : lwuit, messenger, sms, mms, http, j2me 
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