IMPLEMENTASI LWUIT DALAM PEMBUATAN APLIKASI
MESSENGER BERBASIS PROTOKOL

SMS, MMS, DAN HTTP

SKRIPSI

Disusun Oleh

Teguh Arifianto

07.11.1463

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA

2011



IMPLEMENTASI LWUIT DALAM PEMBUATAN APLIKASI
MESSENGER BERBASIS PROTOKOL
SMS, MMS, DAN HTTP
Skripsi

Untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Teguh Arifianto

07.11.1463

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA

2011



PERSETUJUAN

SKRIPSI

Implementasi LWUIT dalam Pembuatan Aplikasi Messenger

Berbasis Protokol S} AMS, dan HTTP

.

qt




PENGESAHAN
SKRIPSI

Implementasi LWUIT dalam Pembuatan Aplikasi Messenger
Berbasis Protokol SMS, MMS, dan HTTP

Yang dipersiapan dan disusun oleh

IKOM YOGYAKARTA

))‘Er /A
% Pe { M. Suyanto, M.M.
07 yooaat-BIK. 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

uk memperoleh gelar akademis

ahuan saya juga tidak

tertulis diacu ¢ dan disebutkan

i 2011

equh Avrifianto
IM 07.11.1463




KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

penyusunan tugas akhir ini. Serta tidak lupa sholawat dan salam penulis

sampaikan kepada Rasulullah SAW beserta keluarganya, sahabatnya, dan orang-

orang yang mengikuti sunnahnya. Tugas akhir berjudul “Implementasi LWUIT

dalam Pembuatan Aplikasi Messenger Berbasis Protokol SMS, MMS, dan

HTTP” ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana

pada jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta. Ucapan terima

kasih ingin penulis sampaikan kepada seluruh pihak yang telah membantu dalam

proses penyelesaian tugas akhir ini, diantaranya adalah :

1.

Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom., selaku dosen.pembimbing yang telah
meluangkan waktunya untuk membimbing penulis.

Seluruh dosen jurusan Teknik Informatika yang telah membantu penulis
selama masa studi.

Bapak dan Ibu yang telah memberikan dorongan dan doa kepada penulis
dalam usahanya menyelesaikan tugas akhir ini.

Anita Sari yang setiap harinya memberikan semangat kepada penulis
untuk menyelesaikan tugas akhir ini.

Keluarga besar Be’Tech 2007 yang telah memberikan dorongan pada

penulis.



6. Semua pihak yang telah membantu penulis yang tidak dapat disebutkan
namanya satu persatu oleh penulis.

Usaha yang maksimal telah penulis lakukan demi selesainya penulisan tugas akhir
ini. Baik dengan mengimplementasikan pengetahuan yang didapat dari
perkuliahan maupun teori-teori penunjang lain yang didapat dari luar perkuliahan.
Diharapkan dengan  menerapkan ilmu yang didapat dari perkuliahan dan
menambahnya dengan ilmu yang didapat dari luar perkuliahan dapat membuka
mata Kita agar tidak melihat dari satu sudut pandang saja. Penulis sadar bahwa
masih banyak kekurangan dalam penulisan laporan tugas akhir ini, untuk itu
penulis mengharapkan saran serta kritik yang membangun dari pembaca. Penulis
berharap bahwa tugas akhir ini dapat menginspirasi orang lain sehingga di masa
mendatang tugas akhir ini dapat dikembangkan lebih lanjut dan semoga tugas

akhir ini dapat bermanfaat. Amin.

Yogyakarta, 10 Mei 2011

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

JUDUL et I
LEMBAR PERSETUJUAN. ......oiii et i
LEMBAR PENGESAHAN ...t e i
LEMBAR PERNYATAAN ... .ottt i et sine e v
KATAPENGANTAR ittt i e %
DAFTAR IS] ... ittt ettt e annaaaba e e e eaeeenbeesneas vii
DAFTAR GAMBAR ... e e Xvii
DAFTAR TABEL ...ttt XXI
INTISARI ... ettt abe e nan b XXii
BAB | PENDAHULUAN ...t annn e anbn e 1
1.1 Latar BelaKang.........ccoooiiiieieciecie e 1
1.2 Rumusan Masalah ... e 3
1.3 Batasan Masalah ... b 4
14 Tujuan Penelitian..........c.cooviiiiiiiic i citeentesnae e enne s e e nnaanns e see e 5
1.5  Manfaat Penelitian..........coouiiiiiiiiiiiiee 5
1.6 Metodologi Penelitian ..............ccooviiiiiiiiiccce e 5
1.7 Sistematika PENUIISAN ...vwveresmsmermsssie et 6
BAB 1 DASAR TEORI ... 8
2.1  SMS(Short MesSage SEIVICE).....ccovuueiiereiiieiieie e stee e seesreesee e sae e 8
2.1.1  Jaringan dan ArSITEKIUT .......ccveieiiiine e 9
2.1.2  Skenario Pengiriman SMS ..........ccccooviiiiiiiii e 10

2.2 MMS(Multimedia MeSSage SEIVICE) ........cccorirerireeiieenienienie s 11

vii



2.2.1  Jaringan dan ArSiteKtUr .........c.oooveeiieiecesece e 12

2.2.2 Struktur Pesan Multimedia.........cceeeeeeeeee e 12
2.3 JAVA 2 MICIO EQItION .ot 13
2.3.1  Configuration dan Profile............ccocooiiiiiiiiiniiesseeens 13

2.3.2  MIDIBL....ooiiie s 14
2.3.3  Java MESSA0ING wiiveuiiiiiiiiiiiiiiis s s 15

2.3

Component

CONLAINET ..o

2.5.2.6 BUONGIOUP.....ciiiiiiii ittt 22
2.5.2.7  CRECKBOX....cociiiiiiiitisieiieeee st 22
2.5.2.8 COMDOBOX ....ccuviiiiiiiiisieicee s 22
2.5.2.9 TabbedPane ... 22

viii



A YA LI =) (7 AN = T 22

2.5.2.11 TEXIFIEIA ...c.viiceiiciee et 23
I A O 1 11 o (=] 23
2.5.2.13 TICKEIING .c.veueeiiiiieieiesie et 23

2.5.2.14 Bidi oo 23

3

2542

BOXLAYOUL......ooiiiiiiiiiiii bttt e 28

2.5.4.3 FlowLayout ... 28
2.5.4.4  GrIALAYOUL .......coviiiiiieiieieice e 28
2.5.4.5 CoordinateLayOut............cccuerveiieiieie e 28

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN .....cooiiiiieiee e 29
3.1 Deskripsi UmuUm SIStEM .......ccuciiiiieieiiesieeeeie s 29



3.2 Analisis Kebutuhan SiStem......ccooeeveeieeeeeee e, 30

3.2.1  Kebutuhan Perangkat Keras............ccoceriririninieciencne s 30
3.2.2  Kebutuhan Perangkat LUNaK ............cccocvevveiieniiiie e 30
3.3 Analisis Penyimpanan Data...........ccooeiieiieiiniieseereeee e 31
3.3.1  Analisis Penyimpanan PeSan.....cc.....ccccvevvereereeieseesieaieseesesee e 31
3.3.1.1 Analisis Penyimpanan InboX..........ccociinveieieneniniiiscseseee 31
3.3.1.2 Analisis Penyimpanan PESaN.................cuiereereeiineieeaveseesieneenens 32
3.3.2  Analisis Penyimpanan Kontak ... 33
3.3.3  Analisis Penyimpanan PeNgaturan .........oueeeesueeeessnessesinseeeeseeeeeses 33
3.4 Perancangan SISEM ........c.ciiiiuiiieieeiieieeseeitesee s vaeneannesnaessaannesnaeaneanbins s 34
3.4.1  Perancangan PrOSES..........cccoiiueiiiiiiieeneeiiesieesreeresessansanneaneesnasnnesees 34
3.4.1.1  USe Case DIagram......cccueieeierieiieesieeee e siesie e see e sbassna s sees 34
34111 Membuka INDOX ....coviiiiiiiieie e sse s 34
34.1.1.2 MENQIrim PESAN .....ccivviiiieiieiiieeisasansaessaeanseesseeannaassaesseesseeas 35
3.4.1.1.3 Mengirim Pesan TeKS..........ccoouiriririiniinieiee s 36
3.4.1.1.4 Mengirim Pesan Gambar ........ccccoverveereiieiieeie e 38
3.4.1.1.5 Mengirim Pesan File ... 38
3.4.1.1.6  Mengirim Pesan Multimedia(MMS)...........ccccceeveviverrinenn. 39
3.4.1.1.7 Menambah Kontak..........ccccooiiiiiniiiiiicieic e 40
3.4.1.1.8 Melihat Daftar Kontak ............ccooeoiiiiiiiniineccee, 41
3.4.1.1.9  Impor KONtak .........cccoveiiiiiiiieie e 42



3.4.1.1.10 EKSPOr KONTAK........coiiiieiieiiiesie e 43

3.4.1.1.11 Mengganti teMa.........cccevvreieeiiieeiie e 44
3.4.1.1.12 Mengganti @NiMaASI........ccerererrerererenesieieesie e 45
3.4.1.2 Sequence DIagram ........ccccceeiieiieeiie e 46
3.4.1.2.1 Menampilkan INDOX .....coooiiinr i 47
3.4.1.2.2 Memasukkan Nomor Telepon Untuk Pesan Baru................ 47
3.4.1.2.3 Menampilkan Halaman Berkirim Pesan ........ccc.c.coevvvnnnnns 48
3.4.1.2.4 Mengirim Pesan TeKS.........cvruerearuesieeseaiinseeneaeeseesieseennns 49
3.4.1.25 Mengirim Pesan File ... i 49
3.4.1.2.6 Mengirim Pesan Gambar ..........cc.cccovveviiieesseessessnesneessesnesnes 50
3.4.1.2.7 Mengirim Pesan Multimedia(MMS)..........cccccooiiiiniinsinn e 51
3.4.1.2.8 Membuat KONtak Baru.................eveeetiiiimenenesdessessesenenens 52
3.4.1.2.9 Melihat Daftar Kontak .............icimiiiimininc e 53
3.4.1.2.10 Menghapus KONTaK ...........c.cccueremiieniieneeie e eie e 54
3.4.1.2.11 Setting TEMA .....ccocoviivieiiiiie e 54
3.4.1.2.12 Setting ANIMASE.......ccueetanuesreesseasnnanesseeeseesseeseesneseeseessessees 55
3.4.1.2.13 TeNANG.... oo 56
3.4.2  Perancangan Antarmuka (INterface) ........cccceovevvieiencneiiiiciee, 56
3.4.2.1 FOrm Menu AWAl .........ccooiiiiiiiiiie s 56
3.4.2.2 FOrmM DESKIOP....ccoveeivieiiiecie ettt 57
3.4.2.3  FOIM INDOX ..ot 58

xi



3.4.2.4 Form Memasukkan NOmor TUJUAN.........ccocerererenenenceeeeene 59

3.4.25 FOrm MESSAQING.....ccoviiuieiriieiieiieeieesre e re et sre e 60
3.4.2.6 FOrmM EMOLICON......cccciiiiiiiiie e 61
3.4.2.7 Form Menu Kontak ... 62
3.4.2.8 FOrm Kontak Baru....c it e 63
3.4.29 Form Daftar KONtak ..........cccoovviiiiiiieiiiin e 64
3.4.2.10 Form Impor Kontak.............c.coooiiiiiiiiiieiese i 65
3.4.2.11 Form EKSPOr KONtaK ...........ccveiieeiieaieseesie et sie e 66
3.4.2.12 FOIrM TENTANG ...ciiiiiiiiiiieiiieiee et aeasneanneesnneaneeanneannea b e seee e 67
3.4.2.13 FOrM XPIOTEI .. .ottt snesnaeneanaeanaeanaanneanas 68
3.4.2.14 FOorm MenCari File.........cccooiiiiiiiiiiiiiceec i 69
3.4.2.15 Form Mencari FOIAer ............coooiinis e 70
3.4.2.16 Form Menyimpan File.........cccoviiii it anaen e 70
34.2.17 FOIM AIBIT..c.eiiiiiiiiice e 71
3.4.2.18 FOrm LOAdiNg.....c.ccoueiviiiiiiiiiie e 72
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ccooiiiiii e 73
4.1 IMPIEMENTASE ... veiieeireerreiseesseasessaesneeneasaessaassassesseesesssesseesseesesseesseessenns 73

4.1.1  Implementasi Rancangan Antarmuka dan Implementasi LWUIT .. 73

4.1.1.1 FOrm SpIash ..c.ooviiieece e 73
4.1.1.2 FOrm Menu ULAmMa.....oooeeeeeeee oot e e 74
A4.1.1.3  FOrM INDOX et 75

xii



4.1.1.4 Form Pilih atau Masukkan Kontak ...........cccoceeecc 77

4.1.1.5 FOrm MeSSAgING.....ceivieiiieiiieitieiieesiee et sre et enee e 78
4.1.1.6  FOrmM EMOTICON.....cciiiiiiiiiieieie e 79
4.1.1.7 Form Menu Kontak...........cccooeiiiiiiiiiiiccccce e 80
4.1.1.8 Form Tambah Kontak ...t 81
4.1.1.9 Form Daftar KOntak..........cocooeriiiiniiiitie e, 81
4.1.1.10 Form Impor Kontak ..............ccccoiiiiiiii et 82
4.1.1.11 Form EKSPOr KONtaK ..........c.coveiieieesieeiie e sesiie e 83
4.1.1.12 FOrm PenQaturan .........cccouiiuieiueiiiessieeasieessneansnsssnassnnsassbineeeeneeenes 84
4.1.1.13 Form Pengaturan UmMUM.........c.cooiueiuriiueeieesinnsssnssssesssnssssessnsanss 84
4.1.1.14 Form Pengaturan TeMA.........cccccueeirueeiiireiiieesiieeesneeesannassnnnesaens 84
4.1.1.15 Form Pengaturan ANIMASH ..........cccuerveivresssiitinmmeeseesseesdassassseeneees 86
4.1.1.16 FOrmM XPIOTEI....oiiiiieee et ar et 87
A.1.1.07 FOMM ATRIT .. 88
4.1.1.18 Form Virtual Keyboard.............cccccevviiiiiieiiccccce e 89
4.1.2  IMPIementasi TEMA.........ccoiiiiiiirierienie st s 90
4.1.3  Implementasi Kode Program................oco e 93
4.1.3.1 Pengiriman PESAN .........cccueierierierierienie sttt 93
4.1.3.2 Penyimpanan Pesan Teks Yang DiKirim..........cccccoovevviieeinennnnn, 93
4.1.3.3 Penyimpanan Pesan Gambar Yang Dikirim ...........cccccceevveinnnne 94
4.1.3.4 Penyimpanan Pesan File Yang DiKirim ..........cccccocionininininnnnn, 95

xiii



4.1.3.5 Penyimpanan Pesan Multimedia(MMS) ..........ccccocvcevinininnnnnnns 96

4.1.3.6 Pengiriman Gambar dan File ke Server .........ccccoccovvevieeieinnnn, 97
4.1.3.7 Menampilkan INDOX PESAN .........ccceviiiiiiiiieieee e 98
4.1.3.8  IMpor INDOX PeSAN .......cccveiiiiiieiiec e 98
4.1.3.9 EKSPOr INDOX PeSAN ..ttt 99
4.1.3.10 Menambah KONAK ..........ccoereriiiiieieisiie e 100
4.1.3.11 Menampilkan Kontak..................ccooiiiiiiiinienesiin e, 100
4.1.3.12 Impor Kontak dari Telepon / SIM......ccccooiiiiiiue i 100
4.1.3.13 Impor Kontak Dari Tempat Penyimpanan ...........ccccceaeiiine e 102
4.1.3.14 Mengekspor Kontak Ke Telepon / SIM ........cccceiiiieiieeieseennes 102
4.1.3.15 Mengekspor Kontak ke Tempat Penyimpanan ..........cccccueeens.. 103
4.1.3.16 Mengganth TEMA .......cccveiuriieiieiieeeeieeianaenssibienseeeeeseesdaannnanseses 104
4.1.3.17 Mengganti ANIMASsT TraNSISI..........civeeseeruesruessenseessiensaessseeenns 104
4.1.3.18 MEeNErima PESAN ........ccccuiiiiiiiii ettt 105
4.1.3.19 Menerima Pesan Multimedia(MMS) .......c.cccccoeveviiiiineinaienn, 106
4.2 PENQUJITAN .ottt ob e ab bkt a b b et s et be bbbt eneas 108
4.2.1  LingKungan PENQUJIAN ......cc.eeiueireeineeruesiaesseeeeeeesieesieseesseessesseesnes 108
4.2.1.1 PerangKat KEras ........cocviiiiiiiiieie e 108
4.2.1.2 Perangkat Tambahan..........c.ccccooveiiiiieiiicie e 108
4.2.2  Materi PENQUJIAN ........ooiiiiiiiiieee e 109
4.2.3  Pelaksanaan PENQUJIAN ..........cccccveieerieiieie e 112

Xiv



4.2.3.1 Pengiriman Pesan TeKS ..o 112

4.2.3.2 Pengiriman Pesan Teks Dan EMOtICON...........cccoevivveriveiiiecninns 113
4.2.3.3 Pengiriman Pesan Gambar ............c.ccocrivriiininnene e 114
4.2.3.4 Pengiriman Pesan File........cccccoeiiiiiiiii i 115
4.2.3.5 Pengiriman Pesan Multimedia(MMS) ...........cccccocrinininnnnnn. 116
4.2.3.6 EKSPOIr PESAN . ..uiiiiiieitieieiieiae e saesa s et steesee s 117
4:2.3.7  TMPOF PESAN.......ciiiiiiiii i sieeiie e rasnnsanne e s seeeeseeen 118
4.2.3.8 Tambah Kontak..............cccoire it 119
4.2.3.9 UDah KONTAK .......ooiiiiiiiiiiiieiiic it 119
4.2.3.10 Hapus Kontak Yang Dipilin..........c.ccccovvviii s siese e 120
4.2.3.11 Hapus Semua Kontak..........cccocoreiiiiiiniiiiiiie e esne s 120
4.2.3.12 Ekspor Kontak Ke Telepon / SIM........cccccoiiiian e ideesnnnnnene 121
4.2.3.13 Ekspor Kontak K& Flle.......c.cccueieiiiiieeieiieseessaes e esnaenns e 122
4.2.3.14 Impor Kontak Dari Telepon / SIM ....ccccceveiiene e 122
4.2.3.15 Impor Kontak Dari File.............cccooiviiiiiiicc e, 123
4.2.3.16 Pengaturan TeMa...........cciieeiiuermisneaniesrian e 123
4.2.3.17 Pengaturan ANIMAST ..........coe i 124
4.2.3.18 Menerima PESAN .........cccuiiiieieieiiese e 124
4.2.4  Tabel Pengujian Pada Perangkat Sebenarnya .............ccccevevvvereenne. 125
4.25  HaSH PENQUJIAN ...ccvveiiiiiiecc e 129
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 130

XV



5.1 KESIMPUIAN....ccieiiceciece et ae s

B2 A AN . e —————




DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Bubble MESSAgING .....eoveiiieiieieiie e 4
Gambar 2.1 Arsitektur dan Jaringan SMS ... 9
Gambar 2.2 Skenario Pengiriman SMS ... 10
Gambar 2.3 Arsitekturdan JaringanMMS ...........iieee e 12
Gambar 2.4 Struktur pesan MUIIMEIA ........oocerve e e 13
Gambar 2.5 ArSIEKIUr J2ZME ........ooiiiiiiiiiiiei e 13
Gambar 2.6 Siklus hidup MIDIEL..............cccooiiiii it 15
Gambar 2.7 Setting PUSR REGISTIY ........oviiiii it fi e 16
Gambar 2.8 Jendela untuk Setting PermiSSIONS ..............iuueruereesuessessessessessatine e 17
Gambar 2.9 Hirarki dari GCF INTEITACE..........ccooiiiiiiiiiiie e snesne s sneene 18
Gambar 2.10 Hirarki Kelas WIdget ........cccveiieiiiiiiieeseseeees e e 20
Gambar 2.11 EIEMEN FOIM ......oiviiiiiiiiiie i et e 21
Gambar 2.12 RESOUICE EQITON ........cciiiiiiiiieieiie e et b bttt an e 25
Gambar 2.13 FOrm Sehelum ..o e e 26
Gambar 2.14 Resource Editor Bagian Unselected ......cocoiverienrieiveeiiiienieececee 26
Gambar 2.15 Resource Editor Bagian Selected ........ccoccoovieiiiiniiciiiiiiin, 27
Gambar 2.16 Setting Gambar...........c.coiiiiiiicieiieeieeireseesiee e 27
Gambar 2.17 Form Sesudah......... s 27
Gambar 3.1 Use Case Membuka INDOX ... 35
Gambar 3.2 Use Case Kirim PESAN..........coreiirieiienieese s 36
Gambar 3.3 Use Case Kirim Pesan TeKS ... 37
Gambar 3.4 Use Case Kirim Pesan Gambar...........c.covvviiiiniinincneisees 38
Gambar 3.5 Use Case Kirim Pesan File ... 39

XVii



Gambar 3.6 Use Case Kirim Pesan Multimedia............eeeeeeeeererereeenieeeinenneenenenennns 40

Gambar 3.7 Use Case Menambah kontak baru.............ccccvvviiiiinciiicinn 41
Gambar 3.8 Use Case Melihat Daftar Kontak .............cccceoieneinincnniicncseen 42
Gambar 3.9 Use Case IMpor KONaK ..........cccooeiiiinininiiieenesese s 43
Gambar 3.10 Use Case ekspor KONtak .........c..coccveiieiiiiiieiiiciic e 44
Gambar 3.11 Use Case Mengganti TEMA ......cccccueitieveeeeieeriesieeseeneseeseeseeseennas 45
Gambar 3.12 Use Case Mengganth ANIMAST...........cocuieauaiineeereenreneneneseeeeneas 46
Gambar 3.13 Sequence Diagram Untuk Menampilkan InboX ......ccc.c.oocveinnnenne. 47

Gambar 3.14 Sequence Diagram Untuk Memasukkan Nomor Telepon Untuk

PESAN BANU.........ooiiiii i e e 48
Gambar 3.15 Sequence Diagram Untuk Menampilkan Pesan ............ccc.ccovu...e.. 48
Gambar 3.16 Sequence Diagram Untuk Mengirim Pesan TeKS.......ccooceivveresnenne. 49
Gambar 3.17 Sequence Diagram Untuk Mengirim Pesan File...........cccoiieannn... 50
Gambar 3.18 Sequence Diagram Untuk Mengirim Pesan Gambar....................... 51
Gambar 3.19 Sequence Diagram Untuk Mengirim Pesan Multimedia(MMS)..... 52
Gambar 3.20 Sequence Diagram Untuk Membuat Kontak Baru.......................... 53
Gambar 3.21 Sequence Diagram Untuk Melihat Daftar Kontak .......................... 54
Gambar 3.22 Sequence Diagram Untuk Menghapus kontak ................c.ccoeoeeeene. 54
Gambar 3.23 Sequence Diagram Untuk Setting Tema .......c....ccoevveveiieieervenene. 55
Gambar 3.24 Sequence Diagram Untuk Setting ANIMasI............ccocceevververvrnene. 55
Gambar 3.25 Sequence Diagram Untuk AbouUL ............cceoveiiiiciicccccceee 56
Gambar 3.26 Form Splash SCreen .........cccoovevviii i 57
Gambar 3.27 FOrm DeSKEOP ......ccviiiieiieiieeiie sttt 58
Gambar 3.28 FOrm INDOX........cociiiiiiiiiiice e 59
Gambar 3.29 Form Memasukkan NOmor TUJUAN...........ceveererene e 60

XViii



Gambar 3.30 FOrmM MeSSAGING.......ccuierieieieienie ettt 61

Gambar 3.31 FOrm EMOLICON........ciiiiiiiieicieie e 62
Gambar 3.32 FOrm Menu KONEaK...........cccooeiiiiiiiiieeiseses e 63
Gambar 3.33 Form Tambah Kontak ...........cccccoviiiiiiiiiiecc s 64
Gambar 3.34 Form Daftar Kontak .............ccooiiiiniiiiiccccse s 65
Gambar 3.35 Form Impor KONEaK ..o i e 66
Gambar 3.36 Form EKspor Kontak............cccooi i 67
Gambar 3.37 FOrm TENTANG .......cceeiueerieite et eae e e e S reesre e anis 68
Gambar 3.38 FOIrm XPIOTEI ......c.co..oii e cte e sa et e enesnee e ee e e 69
Gambar 3.39 Form MEeNnCar File ...........coovii i b e 70
Gambar 3.40 Form Mencari FOIJEN .........ccoiiiiiiiiiii i bine e 70
Gambar 3.41 Form Menyimpan FIlE ... sneane 71
Gambar 3.42 FOrm AlErT ..o e 72
Gambar 3.43 FOIM LOAGING .......oiiiiiiiiiieieiie e s s ins e b areann e 72
Gambar 4.1 FOrm Splash SCIrEEN ........ooiiiiiiiiie et aaeee e stesnes e danaanaaseeseenens 73
Gambar 4.2 FOrm Menu ULBMA..........ccviiiuiiieiiieiir s ssesssessesns e cnasnane e 74
Gambar 4.3 FOIM INDOX ........oiiiiiiiiiiiieieieee et nbeane e 76
Gambar 4.3 Form Pilih atau Masukkan Kontak ..........cccccoieiiiiniiiiiicn, 77
Gambar 4.4 FOIM MESSAGING ... ..ueeiveeieireeireeiseanaessaasseasaessaeseesseesseeseesseesseesseseesses 78
Gambar 4.5 FOrm EMOLICON........coi et 80
Gambar 4.6 Form Menu KOntak...........ccoeieiiiiiiiceeeseee e 81
Gambar 4.7 Form Tambah KOntak ..o 81
Gambar 4.8 Form Daftar KONtaK...........cccooiiiiiiiniieciseese s 82
Gambar 4.9 Form Impor KONtak ..........cccevveieiiieiiee e 83
Gambar 4.10 Form EKSPOr KONtak...........cccceviiiiiniiinieeeesese e 83

XiX



Gambar 4.11 FOrm PeNgatUran ...........ccccouerverieiieeseeseeeeseesie e seesee e sseessnsseesees 84

Gambar 4.12 FOrmM UMUM .......ooiiiiiiiieieenesie s 84
Gambar 4.13 Form Pengaturan TeMa........cooerererenerienenieeenie e sie s siessesneenens 85
Gambar 4.14 Form Pengaturan ANIMASH .......c.cocveivereeiieesieeneseesnesieseeseesessseesees 86
Gambar 4.15 FOrm XPIOTEI .....c.ciiiiiiiianie et 87

GamDbar 4.16 FOIM ALBEL ..ot ot e e e e e e e e e e e e e e 89

Gambar 4.17 Vi iz ememmen D e et ennnnnnnnrann 89

XX



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Perilaku Pengguna Pada Use Case Membuka Inbox.............ccccccveennee 35
Tabel 3.2 Perilaku Pengguna Pada Use Case Kirim Pesan...........cccccceevvveieennenn. 36
Tabel 3.3 Perilaku Pengguna Pada Use Case Kirim Pesan Teks.............cccccvennee. 37
Tabel 3.4 Perilaku Pengguna Pada Use Case Kirim Pesan Gambar..................... 38
Tabel 3.5 Perilaku Pengguna Pada Use Case Kirim Pesan File..............c.cc........ 39
Tabel 3.6 Perilaku Pengguna Pada Use Case Kirim Pesan Multimedia............... 40
Tabel 3.7 Perilaku Pengguna Pada Use Case Menambah Kontak Baru............... 41
Tabel 3.8 Perilaku Pengguna Pada Use Case Melihat Daftar Kontak.................. 42
Tabel 3.9 Perilaku Pengguna Pada Use Case Impor KontaK ..........ccooevieiieaiiin... 43
Tabel 3.10 Perilaku Pengguna Pada Use Case Ekspor Kontak ........cccccoeeeeiieenne.. 44
Tabel 3.11 Perilaku Pengguna Pada Use Case Mengganti Tema..........cccccueeenn.... 45
Tabel 3.12 Perilaku Pengguna Pada Use Case Mengganti Animasi..................... 46

Tabel 4.1 Pengujian Pada Perangkat Sebenarnya ... iiisiesineeenne. 125

XXi



INTISARI

Blackberry, iphone dan android adalah perangkat mobile yang termasuk
baru dan canggih di saat ini. Fitur-fitur khususnya dalam pengirim dan menerima
pesan menjadi salah satu keunggulannya.-Misalnya model sms yang menarik di
blackberry dan BBM-nya yang menawan. Interface sms pada iphone yang
membuat kegiatan mengirim dan menerima pesan menjadi lebih hidup dan
aplikasi pingchat pada android yang menawan seperti halnya di iphone. Tetapi
untuk mendapatkan perangkat tersebut harus mengeluarkan dana yang cukup
besar.

Tetapi disisi lain juga sekarang banyak bermunculan perangkat mobile dari
Cina yang rata-rata harganya berada dibawah kisaran perangkat cerdas diatas. Dan
sebagian besar sudah memiliki fitur java didalamnya.

Skripsi ini akan membahas implementasi LWUIT untuk mengembangkan
aplikasi messenger sekelas perangkat cerdas diatas sehingga untuk memiliki fitur
seperti perangkat diatas Kkita tidak perlu mengeluarkan dana yang cukup besar.
Aplikasi messenger ini akan membuat pengguna ponsel dengan fitur java bisa
menikmati pengiriman dan penerimaan pesan lebih hidup.

Kata-kunci : lwuit, messenger, sms, mms, http, j2me
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