BAB I
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Dewasa ini perkembangan teknologi seluler sangat pesat. Berbagai macam
culan seperti Blackberry OS yang
dikeluarkan oleh Resédrsh fn Mowion{RIM), android-OS oleh google dan i0S oleh
ing ponsel-ponsel smargphone seperti diatas juga terdapat ponsel-

apple. Disam , PONSES amarsphone scp

sistem operasi seluler pun mulni ben
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BlackBerry, Android, ataupun Windows Mabile dan memiliki fitur jova.
B0 s m:pﬁnkﬁm ingimilil oleh ponsel fowe-
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maupin android yang sistem mannjEmen pesannye sidah menggunokan sistem

pengirimmnya.
User interface ‘yang menarik khususnya pada aplikasi berkirim pesan
merupakan salah satu keinginan pengouna ponsel pads umumnys. Design yung



cantik dan menarik dan mampu dikostumisasi merupakan hal yang menarik jika
diterapkan pada ponsel seri foi-end.

Pengguna ponsel kadang sering mem-heckup pesan-pesan  yang
dianggapnys menarik untuk disimpan. Sedangkan sekorang ini untok mem-

an cara berkinm pesan. Hal ini bisa terlihat dari banyakiys

% yang bemimcalan: Tetapi)intemct SRR
berkirim pesan dengan sms memjadi lebih bonyak seperti
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an file.

blin berkirim-kiriman pesan yung Klasik. Sekarang

i sms sudah diga dengan berkinm-kiriman pesan dengan media internet.
Tetapi sms masih memiliki keunggwlan dimana sms lebih stabi! dalam hal wakiu
pengiriman pesan.
Manajemen kontak mempakan hal yang penting Karena kehilangan
kontak akan sangat merugikan bagi pera pengguna ponsel pada umumnya, Tetapl
pada ponsel seri Jow-end manajemen kontak masih sangat merepotkan. Untuk

mem-backup kontak, pengguna harus menyambungkannya dengan PC. Dan



apabila pengguna menggunakan ponsel baru dan ingin memindahkan kontak dan
satu ponsel ke ponsel yang lain caranya juga masih sangat merepotkan.

MMS atau Mudtimedia Message Service sudah jarang yang memakai
fasilitas ini. Disamping harganya vang mahal cara berkirimannya pun masih

terbilang masih klasik untuk ponsel seri jalitend. Berbeda dengan ponsel high-end

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan, mumusan masalah yang
dikaji dalam Tugas Akhir ini adalah:

1) Bagaimana mengimplementasi LWUTT dalam aplikasi ini.



‘1) Bagaimana membuat imterfoce pesan menggunskan sistem satu form
dalam bentuk subble seperti halnyo iPhone dan blackberry.

1) Tidak semua ponsel mendukung semua fitur pada aplikasi ini dan pada

Tugas Akhir ini tidak dibahas mengenai compatibiliy perangkal keras.
2) Ponsel yang digunakan untuk pengujian wvaitu Beyond BS900, Sony
Ericsson 1105, Nokia 5130, Samsung Corby Touch. dan LG GW300.



3) Software yang digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah Netbeans
IDE 6.9.1

4) LWUIT yang digunakan adalah versi 1.4

5) Dalam tugas akhir ini tidak dibahas mengenar pembuatan dari server untuk

1.6 Metodologl Penelitian

Tahapan yang dilakukan dalam pelaksaan Tugas Akhir ini adalah dengan
ckplorasi dan studi literstur, onalisis permasalshan, perancangan dan
implementasi dan mengujicobakannya dengan studi kasus.



Metode yang akan digunakan selama pengerjaan Tugas Akhir im adalah:
1) Studi Literatur
Dilakukan dengan cars mempelajari literatur-literatur baik yang berupa
buku(texthook), jumal dan artikel ilmish. maupun website yang
asf L WUIT pada ponsel berbasis java,

Setelah dilakukan implementasi, dilakukan atas pengujian aplikasi, dan
diuji kompatibilitasnya terhadap beberapa perangkat mobile, kemudian
diuji kinerjanya di setiap perangkat.

1.7 Sistematika Penulisan



Sistematika penulisun laporan Tugas Akhir ini adalah:
BAB1 :PENDAHULUAN

Berisi latar belakang, rumusun masalah, batasan masalah. tujuan,
manfaat, metodologi. serta sistematika pembahasan pada laporan Tugas

BAB V1 : PENUTUP
Berisi kesimpulan dan saran terhadap hasil pelaksanaan Tugas Akhir

ini.
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