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INTISARI 

Teknologi internet bukan lagi menjadi sesuatu yang asing bagi kebanyakan 

masyarakat, terlebih lagi bagi orang-orang yang berkecimpung di dunia komputer. 

Situs website menampilkan informasi-informasi tentang segala sesuatu yang ada 

di belahan dunia tanpa mempedulikan seberapa jauh jangkauannya. Dengan 

website seseorang dapat dengan mudah mendapatkan segala informasi yang 

dibutuhkan dengan cepat dan mudah. 

 Sistem Informasi Berbasis Web dengan Modul Kriteria Air Brush Dengan 

Teknologi Fuzzy dapat menjadi alat yang baik untuk memberikan kemudahan 

tersebut.  Pengetahuan yang dimiliki oleh penulis dapat dituangkan ke dalam 

program komputer sehingga penentuan kriteria air brush dapat dilakukan dengan 

mudah dan cepat baik oleh para member dan konsumen maupun oleh pengguna 

lainnya.   

 Sistem fuzzy merupakan salah satu cabang kecerdasan buatan yang dapat 

membantu manusia untuk mengambil keputusan yang optimal dari suatu 

permasalahan yang tidak pasti (samar). Dengan demikian diharapkan perangkat 

lunak yang dibangun dapat menangani permasalahan tentang pencarian kriteria air 

brush. 

 

Kata Kunci : Modul Kriteria Air Brush Dengan Teknologi Fuzzy Pada Sistem     

Informasi Jasa Pengecatan Air Brush Berbasis Web
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ABSTRACT 

 Internet technology is no longer to be something alien to most people, 

even more so for people working in the computer world. Web site featuring 

information about everything that exists in parts of the world without regard to 

how far-reaching. With the website one can easily obtain all the information you 

need quickly and easily. 

  Web-Based Information System Module Criteria Air Brush With Fuzzy 

Technology can be a good tool to facilitate it. Knowledge possessed by the author 

can be poured into a computer program so that the determination of criteria air 

brush can be done easily and quickly both by its members and consumers as well 

as by other users. 

             Fuzzy system is one branch of artificial intelligence that can help people 

to take the optimal decision of a problem that is not certain (faint). It is expected 

that the software is built to handle the problem of the search criteria air brush. 

Keywords: Module Criteria Air Brush With Fuzzy Technology Services 

Information System Web-Based Brush Painting Water 
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