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INTISARI 

Sistem rekomendasi merupakan sebuah sistem atau perangkat lunak yang dapat 

membantu memberikan saran kepada user. Objek penelitian perancangan sistem 

rekomendasi ini adalah lowongan pekerjaan. Banyaknya pengangguran di Indonesia 

menjadi alasan peneliti membantu meminimalisir permasalahan tersebut. Tujuan 

pembuatan sistem rekomendasi ini adalah untuk mempermudah para job seeker dalam 

menentukan keputusan dengan cara memberikan informasi yang hampir sama dengan 

apa yang pengguna cari dan butuhkan. Metode atau pendekatan yang digunakan dalam 

membangun sistem rekomendasi ini adalah Content-Based Filtering.  

Penelitian ini menggunakan data lowongan pekerjaan yang berjumlah 200 data 

dari proses web scraping. Semua field data seperti halnya deskripsi, kota, pendidikan 

dan sebagainya menjadi konten yang penting. Karena pendekatan yang digunakan 

adalah Content-Based Filtering, maka hal tersebut penting agar dapat menghasilkan 

rekomendasi. Kumpulan dari field data tersebut digabungkan menjadi satu kolom yang 

bernama metadata.  

Data lowongan pekerjaan tersebut akan diproses lebih lanjut dengan text 

processing termasuk juga TF-IDF dan cosine similarity. Hasil rekomendasi didapatkan 

berdasarkan skor cosine similarity yang terdekat dengan lowongan pekerjaan yang 

sedang dicari oleh pengguna. Penelitian ini menghasilkan sistem rekomendasi 

lowongan pekerjaan berbasis website.   

 

Kata kunci: Sistem rekomendasi, Content-Based filtering, TF-IDF, Cosine 

Similarity  
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ABSTRACT 

A recommendation system is a system or software that can help provide 

suggestions to users. The object of this recommendation system design research is job 

vacancies. The number of unemployed in Indonesia is the reason researchers help 

minimize these problems. The purpose of making this recommendation system is to 

make it easier for job seekers to make decisions by providing information that is almost 

the same as what users are looking for and need. The method or approach used in 

building this recommendation system is Content-Based Filtering. 

This study uses data on job vacancies totaling 200 data from the process web 

scraping. All fields data such as description, city, education and so on become 

important content. Because the approach used is Content-Based Filtering, it is 

important in order to generate recommendations. The collection of fields data is 

combined into one column called metadata. 

The job vacancy data will be further processed with text processing including TF-IDF and 

cosine similarity. The recommendation results are obtained based on score cosine similarity 

the closest to the job vacancy being searched by the user. This research produces a website-

based job vacancy recommendation system.   

   

Keywords: Recommendation system, Content-Based filtering, TF-IDF, Cosine 
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