BABI

PENDAHULUAN

KOMA (Komunitas Multimedia Amikom) agar menjadi lebih baik dari
sebelumnya. Dimana pada awalnya organisasi ini masih menggunakan cara
lama untuk menyebarkan informasi dengan layanan SMS yang mereka
sebarkan dengan menggunakan ponsel tanpa otomatisasi komputer.



Otomatisasi kemputer untuk menangani SMS ini menjadi penting
ketika operstor atsu admin KOMA harus menginmkan atau meneyebarkan
nformasi kepada anggota yang sudah terhitung sangal banyak. Demi
kemudshan dan kenyamanon maka pengembangan ini dinilai perlu untuk
dilakukan,

nisasi Mahasiswa di STMIK

patkan dalam pengembangan sistem berb: TR
pemberian fasilitas awah, dan juga pemungutan suara dalam permilthan
calon pengurus terbaru organisasi KOMA.
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini ditentukan agar pembahasan dapat
dilakukan secara terarah, mudah dan sesuai dengan tujuan utama penelitian,
sehingga tujuan utama dari penelition ini dapat tercopai.

envampaian kritik dan saran,



Oleh karena itu batasan masalah yang ditentukan dalam pembusaian
“skripsi ini adalah sebagai berikut.

1) Aplikasi yung dibuat adalah aplikasi interaktif yang digunakan dalam

proses pendaftaran anggota baru. pengumuman jadwal pelatihan untuk

wajib ditempuh untuk
menyelesaikan program studi S1 yang sedang di ambil,
2} Untuk membantu pihak KOMA dalam meningkatkan kualitas pelayanan
kepada anggota yang telah mendaftarkan diri.
3) Sebagai media pembelajaran untuk semua pihak yang bersangkutan dalam
pengembangan ilmu dan teknologi,



1.5 Manfaat
Beberapa manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai
berikut.

1.5.1 Manfaat bagl Mahasiswa

Organisasi Mahasiswa vang memanfaatkan teknologi.
3} Dapal menjadi sebush percontohan untuk dilakukan pengembangan
yang sama oleh organisasi lainnya.



1.5.3 Manfaat bagl Akademik
1) Laporan skripsi ini diharapkan dapat menjadi acuan nantinya bagi
pemibaca.
2) Menciptakan citra yang baik untuk STMIK AMIKOM Yogyakarta
karena KOMA berada dibwah naungan STMIK AMIKOM

data yang diperlukan.

2) Pustaka
Yaitu dengan cara mengambil referensi dari buku-buku, catatan
kuliah, laporan skripsi di perpustakaan dan juga internet sebagai landasan
teori dalam membangun aplikasi ini.



1.6.2  Analisls Data dan Perancangan Sistem
Setelah melakukan penelitian terhadap kondisi nyata dilapangan, maka

akan dianalisa dengan membual gambaran atsu rancangan DFD (Data Flow

Diagram) dan juga membuat Flow Aplikasi SMS (Aliran Eksekusi Data).

1.6.3 Pemrograman
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Berisi mengenai Latar Belakang, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan, Manfaat Penelitian, Metodologi

Penelitian. dan Sistematika Penulisan.
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: LANDASAN TEORI

akan digunakan dalam merancang dan membangun
aplikasi, dan juga mengenai software yang dipakai dalam
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