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INTISARI

Kehidupan adalah anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa. Dan segala bentuk
kehidupan yang telah diciptakan oleh Tuhan harus kita jaga. Terkadang manusia
diciptakan dengan beragam jenis kelebihan dan juga kekurangan. Ada sebagian
manusia yang tercipta berbeda dengan manusia normal lainnya. Pada umumnya
ketidaksempurnaan itu muncul sejak dilahirkan, atau yang biasa disebut “Anak
Berkebutuhan Khusus”. Banyak orang tua yang tidak siap menghadapi kenyataan itu,
ada juga yang tidak mengerti bagaimana menghadapi atau mendidik anak-anak yang
luar biasa ini. tidak jarang juga orang tua yang justru mengabaikan anak-anak luar
biasa tersebut. Namun seiring berkembangnya jaman serta teknologi dan banyaknya
kepedulian -banyak pihak terhadap kondisi anak-anak luar biasa tersebut, maka
dibuatlah sekolah khusus anak luar biasa atau sering disebut “Sekolah Luar Biasa
(SLB)”.

Dikarenakan potensi dari anak-anak <berkebutuhan khusus masih bisa
dikembangkan dengan berbagai macam cara, penulis berfikir untuk membuat sebuah
aplikasi CD interaktif pembelajaran huruf alphabet untuk anak berkebutuhan khusus
berbasis multimedia dengan tujuan membantu anak-anak berkebutuhan khusus untuk
belajar mengenal huruf alphabet dengan metode lain.

Kata Kunci : multimedia, alfabet, anak berkebutuhan khusus, cd interaktif
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ABSTRACT

Life is a gift from God Almighty. And all forms of life that has been created by
God should be our guard. Sometimes men are created with a variety of advantages
and also disadvantages. There are some human beings are created different from
other normal human. In general imperfections that arise from birth, or so-called
"Children with Special Needs. "-Many parents are not ready to face the fact that,
some that did .not understand how to confront or educate the children of this
extraordinary. not infrequently also parents who just ignore the kids are incredible.
But over time as well as technology development and the many. concerns many
parties on the condition of exceptional children, the school made special or
extraordinary child is often called "Extraordinary School (SLB)".

Due to the potential of children with special needs can still be developed in
various ways, the authors think to create an interactive CD application letter
alphabet learning for children with special needs based on multimedia with the aim
of helping children with special needs to learn to recognize alphabet letters with
other methods.

Keywords : multimedia, alphabet, Children with special needs, cd interactive
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