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1.1 Latar Belakang Masalah
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berinteraksi satu sama lain. Jaringan Intemet yang sungal luas  dapat
menghubungkan sispspun di manapun di seluruh dunia, sehingga efektivitas
menjadi prioritas utama bagi usaha atau bisnis yang memanfaatkan teknologi
internet untuk mengembangkan usahanyva dengan memperluas strategi penjualan
dan promesinya dalam menghadapi persaifian global.
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memperluas arca penjualan produknya melalui Tnfernet dengan membangun
sebuah Sistem Informasi Penjualan Hardware Komputer Online. Dengan
dibangunya Sistem tersebut diharapkan dapat meningkatkan penjualan produlknya
dan lebih efisien dan efektif dalam melakukan transaksi penjualan sehingga dapat

meningkatkan keuntungan Toko tersebut,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan atas latar belakang masalah tersebut, maka permasalahan
yang ada dapat dimumuskan sebagai berkut:
|. Bagsimsna membangun perangkat lunak sistem  informas:  penjualan

Kifa Computer Digital Center yang

2. Proses pembayaran apabil
antar rekening.

3. Status barang setelah transaksi selesai dilakukan oleh pelanggan dapat diubah
menjadi Lunas dan Terkirim.



4. Laporan yang ditampilkan pada sistem meliputi laporan daftar hardware
komputer, laporan daftar pelanggan dan laporan daftar penjualan hardware

I. Sebagai langkah awal untuk membangun sistem informasi penjualan berbasis
web yang dapat mempermudah pembeli atau pelanggan dalam membeli suatu
produk secara online.



2. Sistem Informasi yang dibuat diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan untuk
penelitian tebih lanjut di bidang yang berkaitan.

3. Menjadikan Website ini sebagai media untuk mencari informasi lentang
penjualan barang secara online yang lengkap dengan spesifikasi yang

Yaitu dalam penelitan ini, penulis mengumpulkan data dengoan cara datang
langsung ke sumbernya yaitu Toko “Kifa Computer Digital Center” di
Towangsani.



b. Wawancara
Yaitu tekmik pengumpulon data dengan cara mewawancaral langsung
pihak-pihak yang terkait dalam penelitian ini seperti pemilik dan pengelola
Toko “Kifa Computer Digital Center” di Tawangsari.

aplikasi ditinjau dari proses perancangan suatu perangkat lunak.
1.7.4  BAB IV Implementas! dan Pembahasan Sistem

Bab ini berisi tentang gambaran umum program aplikasi dan

pembahasan terhadap program aplikasi yang telah dibuat ditinjau

dari sisi pemrograman maupun faktor-faktor lainnya.



L.7.5 BAB Y Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh berdasarkan
analisis terhadap program aplikasi yang telah dibuat serta saran-
saran hagi pemanfaatan dan pengembangan program aplikasi ini.
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