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PERNYATAAN

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini

merupakan karya kelompok kami sendiri dan isi dalam Tugas Akhir ini

ain atau kelompok lain

.02.6660

Hendra Rukmana

Ikhsan 07.02.6709 é&
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PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada :

> Allah Bapa di_Surga, terima kasih atas kasih dan
rahmatmu-Mu.

» Ayah yang ada di surga dan Bundaku terkasih, terima
kasih atas semua yang kalian berikan padaku. Aku
bukanlah siapa siapa jika tanpa kalian.

» Tika kakakku tercantik, terima kasih atas supp@m d
doanya. Thank’s Bro...

» Teman seperjuanganku Beny, Hendra, dan Ikhsan. We
are the best coy....

» Semua yang tak mungkin aku sebutkan namanya,
terima kasih atas support dan bantuan yang kalian

berikan padaku hingga Tugas Akhirku bisa selesai.

(WINDI W SAKSONO)
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Kepada tuhan YME, atas Berkat dan Rahmat-Nya Yeugitu besar, dan
selalu menyertai setiap langkahku, serta kepadasedang tuaku atas segala
pengorbanan ~dan perjuangan untuk membesarkanku kdpada saudara-

saudaraku yang selalu memberikan semangat danasiotintuk.lebih maju.

Kepada rekan-rekan seperjuangan khususnya kelasMDB yang
memberikan semangat, do’a dan perhatiannya dalanyatesaikan tugas akhir

ini.

Kepada rekan-rekan/ teman-teman satu team dalarngehesaikan Final
project Tugas Akhir, penulis sadar tanpa adanygakemma yang baik antara
teman-teman kelompok maka Project Tugas Akhiridak dapat selesai dengan

baik.

Kepada kepala sekolah SMAN 3 Klaten yang telah negikdn

kesempatan kepada kami untuk dijadikan sumber paneiugas akhir kami.

ENDI NERE
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talah, maka akan diberikan kepa
aka kamu akan mendapat; ketuklah
pintu akan sibukakan bagi
(Matius 7:7)
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iri, sehingga kita bisa

Ku tanggung

ekuatan pada ku,, (Fi

( Endinere)
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" Kebanggaan terbesar dalam hidup apabila kita berhasil melakukan

apa yang menurut orang lain tidak dapat dilakukan”

( Walter Begenhot)

Ber ani berm npi dan berani mewj udkannya .
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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadiratafu¥fang Maha Esa yang telah
melimpahkan segala rahmat dan karunia-Nya kepang, lsehingga kami dapat

menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Penyusun menyadari bahwa dalam penyeledagoran Tugas Akhir ini
masih terdapat banyak kekurangan. Untuk itu penymsengharapkan kritik dan

saran yang bersifat membangun untuk kesempurnaannya

Kami ucapkan banyak terima kasih kepada dasgn STMIK “AMIKOM”
YOGYAKARTA vyang telah banyak mendidik dan melimpahk ilmu
pengetahuannya yang sangat bermanfaat bagi kami. ll&rharap semoga Tugas
Akhir ini bermanfaat baik bagi kami pribadi khusyandan bagi semua pada

umumnya.

Yogyakarta, Februari 2010

Penyusun
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INTISARI

Pada saat ini, manfaat dari cd interaktif sudaigagbanyak dirasakan
oleh setiap kalangan masyarakat. Dengan semakikerbbangnya Sarana
Informasi© dan semakin meningkatnya kebutuhan kekasn global, sehingga
diperlukan pengetahuan tentang teknologi saranarm@si. Sistem informasi
tersebut sangat berguna karena dapat memberikammias$i lebih efisien dan
menarik.

Company Profil adalah sebuah istilah untuk memjpabklkan kepada
umum suatu lembaga, sekolah, instansi, bahkanl ps&Eseorang, dan lain-lain.
Company profil ini dibuat bertujuan untuk menyank@ai hal-hal yang perlu di
publikasikan kepada umum yang berbentuk CD intérakt

Maka kami berinisiatif membuat tugas akhir dengaaduj “Profil SMA
Negeri 3 Klaten sebagai sarana informasi berbasisltifvbdia” untuk
memberikan profil SMA Negeri 3 Klaten kepada maakat luas pada umumnya,
dan khususnya kepada seluruh keluarga besar SMAerN8gKlaten, dan di
samping itu SMAN 3 Klaten belum mempunyai cd inkéfa untuk
memperlihatkan seperti apa SMAN 3 Klaten itu.
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ABSTRACT

With the growing Information Facility and the irasing needs of global
communications, so that the necessary knowledgetabformation technology
facilities. The system information is very usefidchuse it can provide more
efficient and attractive.

Company Profile is a general term used to pubtishan institution,
schools, agencies, and even someone's profilepteals. Company profiles are
created aims to convey the things that need toulstighed to the public in the
form of a CD interactive.

So we took the initiative to create a final projated "Profile of SMA
Negeri 3 Klaten as a means of Multimedia-basedimé&tion” to provide a profile
of three high schools in Klaten to the public imgel, and especially to the entire
family of three large high schools in Klaten, andaddition SMAN 3 Klaten not
yet have an interactive CD to demonstrate whaviAs 3 Klaten.
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