Kelebihan multimedia adalab menorik indera dan menarik minat,
karena merupalat P ERBTR IR TP igan, sum, dan perukan.
Lembaga riset dan penerbitan komputer, vaity Computer Technology
Reéxearch (CTR). Menyatakan bahwa orang mampu mengingal 20% dari
yang dilihat dan 30% dari yang didengar, Tetapi orang dapat mengingat
50% dari yang dilihat dan didengar dan 30% doar yang dilibat, didengar, don



dilakukan sekaligus. Maks multimedia sangat efektif menjadi foof yang
ampuh untuk pengajoran serta uniuk meraih keunggulan bersaing.

Aplikasi multimedia memang belum sepenubnya diterapkan oleh
sanggar masih mempertahankan

Untuk mendukung suksesnya program tersebut, perlu adunya sebuah
publikasi kepada masyarakat don inswansi terkait dalam bentuk visual untuk

memberikan gamboaran secarn nyata mengena kinerja dan keberhasilan



dalam bidang kerjonya, vang dikemas dalam bentuk paket multimedia

interaktil dalom bentuk CD-Rom.

Informasi yang dihasilkan aplikasi multimedia memliki  nilai
komunikasi iteraknif yvang tinggieartinya informasi bukan hanya dilihat
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B, Rumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang masalsh yang ada. penyusun
merumuskan beberapa permasalahan ving berhubungan dengan pembuatan
media profil Siswa among beksa ini adalah:




0. Tujoan dan Manfaat
1. Internal
Dilihat ~ dari  sisi  penyusun  sebapni  mahasiswa  STIMIK
AMIKOM. mempunyai wjusn don manfast don dalam diamiarn

. Tujuan

17 Bertujuan untuk mengembangkan unsur-unsur teknologi

dan kesenian tradisional bagi masyarnkat,



2) Membantu memberikan kemudahan bagi pihak seniman
menyampaikan informasi sehingea lebih menurik dan
diapat dhembaiiis menpembangkan sens tradisiotal di
Yogyakarta.
h. Manfaat

| S ehawal nltern: i itk parn seniman yakng Siswa

i salah safu

Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan komunikasi
langsung dengan responden untuk mendapatkan informasi yang benar-benar
nyata tentung obyek penelitian.




3. Metode Kepustakaan
Mempelajari literatur yang berhubungan dengan permasalaban yang
akan dibahas untuk mendapatkan landusan teori yang dupat dijadikin
pedoman yang dapat dipertanggungj awabkan dengan cara membandingkan

BABII : DASAS _
Bab ini dibahas mengenai pengenalan sistem perangkat lunak dan
perangkat keras yang digunakan.



BABII  : TINJAUAN UMUM

Ber{x&tmmng.npnynngﬂd] dalom tubuh Paguyuban siswa among




G. Jadwal Rencana Kegiatan

Tabel 1.1, Jadwal Rencana Kegiatan

20092010

1 NOVEMBER | DESEMBER | JANUARI FEBRLUARI

Mo. | Rencana tlz131alitzlialalrizizl4a4t11213]4
Kegutan

1 Pra Surves

2 Persinpan

3 Pengumpulan
Diatn

4 Annlisis

5 Perandangzan

fr Uji Coha

T Pengetikan

Laporan
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