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INTISARI

Seiring kemajuan teknologi dan kebutuhan para pengguna komputer akan
kemudahan dalam berinteraksi dengan komputer, memberikan kita inovasi inovasi baru.
Seperti halnya dalam melakukan kegiatan presentasi, muncul masalah baru yang tanpa
disadari sering membuat tidak nyaman dalam melakukan kegiatan presentasi. Sesuatu
yang seharusnya tidak perlu atau setidaknya. bisa dikurangi, yaitu, menjauh dan
mendekat ke arah keyboard dan mouse berada. Oleh karena itu, diperlukan sebuah alat
untuk menjawab permasalahan tersebut. Alat yang dapat membantu pemateri untuk
melakukan presentasi dengan mudah dan nyaman, tanpa harus lagi bolak balik ke
tempat komputer diletakkan. Sehingga para pendengar pun bisa nyaman menyimak

materi presentasi yang disampaikan.

Aplikasi Pengendalian PC dengan Bluetooth ini adalah salah satu aplikasi yang
akan menjawab permasalahan tersebut. Dengan aplikasi ini memudahkan para pemateri
mengendalikan komputer dengan HP mereka. Memberikan mereka kenyamanan dan

kemudahan dalam mengendalikan komputer dengan alat yang familiar untuk mereka.



ABSTRACT

As technology advances and the needs of computer users will ease in
interacting with the computer, give us the innovation of new innovations. Like the ability to
conduct its presentation, new problems arise which often unwittingly make them feel

uncomfortable in performing its presentati ing that should not be necessary or

at least be reduced, li i the keyboard and mouse is
located. Theref Tools that can help the
ing more back and
listen to the

HP. Give them comfort and ease in controlli

to them.

, wireless technology, controlling computer.




