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L1 Latar Belakang Masalah
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tanpa disadari sudah bﬂrh'gﬁl.nginmldmgan memanfaatkan lsknologi  blustoolh.
Sehingga membsarikan kenyamanan pada pemateri menyampaikan presentasi meteka,
tanpa harus lagi bolsk balk ke lempat kompuier didetakkan. Sehingga para pendengar
pun nyaman menyimak materl.



L2 Rumusan Masalah

Dan penjelasan di stes, dapat dismbil rumusan masalsh yang skan mengadi
pembahasan penyusunan skrpsi ini. yailu: Bagsimana merancang sebuah aplikast untuk
mengendalikan komputer dengan memantastkan teknolog Blustooth?

13 Batasan Masalah

1. Intendew
Metode ini dilakukan dengan cars mengadekan tanya jawab secara langsung
dengan pihak-pihak yang lebih ahli

2. Tinjauan Pustaka
Untuk  mendukung pengembangan  aplkssi i, penyusun  meng



mmwmmmﬂmmm memahami fiteratur-
literatur yang berhubungan dengan objek penelitian.

1.6 Sistematika Penulisan
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