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MOTTO 

 Kita tidak boleh membandingkan diri kita dengan apa yang terbaik yang dapat 

dilakukan oleh orang lain, tapi dengan apa yang terbaik yang dapat kita lakukan. 

 Punya rasa humor akan sangat gampang menjalin pergaulan dengan orang & 

memudahkan membawa diri. 

 Yang penting bukan berapa lama kita hidup, tapi bagaimana kita menjalani hidup. 

 Sukses terdiri dari 1% bakat dan 99% keringat (Benyamin Franklin) 

 Sifat orang yang berilmu tinggiadalah merendahkan diri kepada manusia & takut 

kepada Tuhan. 

 Sahabat sejati adalah orang yang dapat berkata benar kepada anda, bukan orang 

yang hanya membenarkan kata-kata anda. 

 Orang-orang hebat di bidang apapun bukan bekerja karena terinspirasi, namun 

mereka terinpirasi karena lebih suka bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu 

untuk menunggu inspirasi. 

 Bersemangatlah mengenai masa depan yang baik. Karena, semua keadaan buruk 

yang sedang membatasi kita saat ini hanya sementara. 

 Orang yang pintar bisa gagal karena memikirkan terlalu banyak hal, sedangkan 

orang bodoh sering berhasil karena mengambil resiko & melakukan tindakan 

tepat. 

 Percaya pada diri sendiri. Dengan begitu, anda akan bisa berbuat banyak, lebih dari 

yang  diperkirakan. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi di Indonesia telah banyak mengalami 

kemajuan. Ini terbukti bahwa semua kebutuhan dalam dunia usaha sudah 

bergantung pada komputer. Hal ini juga dapat dibuktikan dengan diikuti oleh 

perkembangan bisnis penjualan. Perkembangan bisnis penjualan tersebut 

berdampak langsung pada peningkatan arus transaksi yang dilakukan perusahaan. 

Berawal dari data manual untuk mengolah data tersebut, sekarang akan di rubah 

menjadi sistem yang terkomputerisasi untuk mempermudah dalam pelaksanaan  

penjualan. Kecepatan dalam pelayanan menjadi salah satu kebutuhan utama untuk 

mencapai tujuan perusahaan. 

Aplikasi penjualan merupakan salah satu pilihan yang diharapkan dapat 

membantu proses transaksi penjualan secara tunai. Aplikasi penjualan ini dapat 

digunakan oleh usaha Toko kelontong Sumber Rejeki. 

Keunggulan aplikasi ini memiliki tampilan yang user friendly dan mudah 

digunakan, handal dalam menangani transaksi dan biaya pengadaannya tidak 

terlalu mahal karena tidak menuntut spesifikasi komputer yang terlalu tinggi. 

Software yang digunakan dalam menunjang pembuatan aplikasi ini dibuat 

menggunakan Microsoft SQL Server 2000 untuk database dan Microsoft Visual 

Basic 6.0 sebagai tool-nya. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Transaksi Penjualan, User Friendly 

 

 



ABSTRACT 

 The development of information technology in Indonesia has undergone 

many advances. It is evident that all the needs in the business world already rely 

on computers. This can also be evidenced by, followed by business development 

sales. Business development sales were a direct impact on improving the flow of 

transactions made by company. Starting from the data manual for processing 

such data, will now be in a fox into a computerized system to facilitate the 

implementation of sales. The speed of the service become one of the main 

requirements to achieve company goals. 

 Application of sales is one option that is expected to help process sales 

transactions in cash. Sales application can be used by the grocery store business 

Rejeki Source. 

 The advantage of this application has a view that is user friendly and easy 

to use, reliable in handling the transaction and procurement costs are not too 

expensive because it does not require specification of the computer that is too 

high. Software used to support the making of this application created using 

Microsoft SQL Server 2000 for database and Microsoft Visual Basic 6.0 as its 

tool. 

Keywords : Information System, Sales Transaction, User Friendly 
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