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51 Kesimpulan
Setelah menyelesaikan penelitian mengenai media sosialisasi COVID 19
dalam komik interaktif berjudul “Corona Fighter”, penulis menvimpulkan :

“Corema Fighter” dibagi

komik pada komik

1. Namun dengan

catatan tidak ditemukannya ukuran gambar extream close wp dan
sudut pandang frog angle.
4. Persentase tingkat kelengkapan aspek interaktif pada komik interaktif

“Carana Fighter" dinyatakan lengkap terpenuhi dengan nilai 100%.
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5. Persentase kelengkapan informasi mengenai informasi Covid 19
yang harus disampaikan dalam kemik interaktif “Corena Fighter™
senilai | 0%,

6. Berdasarkan hasil perhitungan pada evaluasi dimana kesiapan
publikasi komik interaktif “Corona Fighter” dilihati dan 3 aspek
yaitu kelengkapan elemens@lemen komik, kelengkapan aspek

1 dapat disimpulkan komik

1 S1ap Al drl.

pada

penulisan skripsi ini selesai, penulis menyarakan beberapa hal
an pada penelitian berikutnya.
san cerita dan karakter harus dibuat benar benar matang sejak
-awal agar tidak ada perubahan alur ceri

projek multi
4. Usahakan untuk membuat ukuran file projek pada Adobe Animate
sekecil mungkin tanpa harus mengurangi kuvalitas gambar. Hal

tersebut dapat dilakukan dengan cara minimalisir jumlah layer.
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