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INTISARI

Seiring dengan kemajuan teknologi komunikasi yang begitu pesat telah
mengantar manusia pada suatu peradaban baru yaitu peradaban masyarakat
informasi. llmu pengetahuan dan teknologi berkembang cukup pesat dan
menghasilkan inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir
manusia yang senantiasa berkembang kearah yang lebih baik. Salah satu yang
berkembang cukup pesat adalah bidang teknologi informasi berbasis
multimedia yang mempunyai peranan penting dalam. penyaluran informasi
dalam bentuk aplikasi multimedia. Dimana data-data yang disusun dapat
berupa teks, gambar, animasi, bahkan dapat diperlengkap dengan data-data
suara atau video sekalipun. Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan
multimedia informasi yang dihasilkan akan lebih menarik, interaktif dan juga
lebih ekonomisKemajuan teknologi dapat dimanfaatkan untuk memberi
informasi mengenai produk ataupun jasa yang ditawarkan sebuah perusahaan
secara jelas dan menarik, dalam hal ini penggunaan teknologi multimedia
yang mampu menyampaikan informasi dengan lebih indah dan hidup karena
menampilkan suara, gambar, video, animasi secara menarik dan interaktif
dalam arti pengguna informasi dapat memilih informasi apa saja yang ingin
didapatkan.

Selama ini ASDP hanya memasarkan produk yang mereka tawarkan
melalui media cetak seperti Koran dan dari mulut ke mulut sehingga dinilai
sangat kurang memuaskan bagi konsumen yang Ingin mengetahui secara
spesifik jenis produk lain yang ditawarkan,Padahal masih banyak lagi yang
ditawarkan olen ASDP.

Keywords : Multimedia, Informasi tiket, Flash
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ABSTRACT

Along with advances in communication technology so rapidly has led
humans to a new civilization is the civilization of the information society. Science
and technology developed rapidly and produce new innovations along with the
development of human thought patterns that are constantly evolving towards a
better. One is a rapidly growing field of multimedia-based information technology
plays an important role in distributing information in the form of multimedia
applications. Where is the data compiled can be text, images, animations, and
even to diperlengkap with voice data or video though. From this it can be
concluded that with the multimedia information generated will be more attractive,
interactive and also more ekonomisKemajuan technology can be used to provide
information_about products or services offered by a company in a clear and
interesting, In this case the use of multimedia technology that is able to convey
information more beautiful and alive that it delivers voice, images, video,
animation in an interesting and interactive in the sense of information users can
choose what information you want to get.

During this ASDP only market products that they offer through print
media like newspapers and by word of mouth, so are considered less satisfactory
for consumers who want to know the specific types of other products offered, the
fact there are many more that are offered by the ASDP.

Keywords : Multimedia, Ticket Information, Flash
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