BABI

PENDAHULUAN




1.2 Rumusan Masalih

Dengan penjelasan latar belakang yang telah di uraikan di atas maka dapat
dirumuskan masalah yaitu bagaimana memebuat multimedia dinamis untuk media
informasi tiket di Angkutan Sungai Danau dan Penyebrangan{ ASDP)?

1.4 Tujuan Penefitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian ini adalah :
|. Membuat multimedia dinamis untuk media informasi pada Angkutan
Sungai Danau dan Penyebrangan (ASDP),



‘2, Untuk memenuhi salah satu svarat kelulusan di program Strata | Teknik

Informatika di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini ad

konsumen dan masyarakat pada umumnya mengenai tempat penjualan
tiket Anghutan Sungai Danau dan Penyebrangan { ASDF).



1.6 Metode Penclitian
Adapun metode penelitian vang dilakukan adalah

a.Metode Pengumpulan Data Meliputi:

mempelajari arsi
Penycbrangan (ASDP).
b.Analisis Data

Analisa data yang digunakan metode analisa kualitatif yaitu data yang
tak berwujud angka tapi data yong berbentuk skema dan gambar dari
referensi yang diperoleh maka akan dipelajari dasar-dasar dan perinsif



kerja sehingga dapat terwujud sebush rankaian analisis dan Desain
Aplikasi Berbasis multimedia dinamis Sebagai Media Promosi Penjualan
Tiket Di ASDP Bangka Barat.
c. Disain Program
d. Coding

e. Uji Coba

multimedia, dan perangkat lunak yang digunakan.
BARB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang sejarah perusahaan, visi dan misi, tanggal
penting, produk, struktur organisasi dan portfolio yang tergabung dalam



kelemahan ~ sistemanalisis  kebutuhananalisis  kelayakan.pada tahap
perancangan akan dibahas mengenai perancangan multimedia yang meliputi
perancangan konsep,perancangan isinaskah dan grafik.serta perancangan
basis data dan perancangan antarm bsite.

BAB IV : IMPLEMENTASI [




	skripsi_06.11.1230_019.pdf (p.1)
	skripsi_06.11.1230_020.pdf (p.2)
	skripsi_06.11.1230_021.pdf (p.3)
	skripsi_06.11.1230_022.pdf (p.4)
	skripsi_06.11.1230_023.pdf (p.5)
	skripsi_06.11.1230_024.pdf (p.6)

