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INTISARI 

Di era globalisasi ini, aplikasi teknologi memegang peranan penting di 

berbagai bidang kehidupan, tidak terkecuali bidang ekonomi. Penggunaan 

teknologi dalam bidang ini dimanfaatkan para pelaku bisnis untuk memudahkan 

promosi dan transaksi. Dalam hal ini, sistem komputerisasi menjadi kunci utama 

sebagai pembuka jalan untuk mengefektifkan proses perdagangan sehingga sistem 

pengerjaan yang manual perlahan - lahan mulai ditinggalkan. 

 Kemajuan bidang teknologi informasi, terutama internet, juga membawa 

dampak besar bagi bidang ekonomi. Banyak pelaku bisnis yang memanfaatkan 

kelebihan internet untuk media marketing. Hal itu dikarenakan banyaknya 

pengguna internet yang tidak terbatas usia, tempat, dan berbagai kepentingan. 

Keberadaan internet membentuk suatu ketergantungan tersendiri sehingga pada 

akhirnya menimbulkan terbentuknya cyber society. Hal ini menjadi peluang bagi 

para pelaku bisnis untuk mempromosikan produk dalam jaringan pasar yang lebih 

luas. Salah satu aplikasi yang sering digunakan di internet adalah aplikasi berbasis 

web. 

Salah satu dari sekian banyak pelaku bisnis tersebut adalah Mucushop 

Yogyakarta. Mucushop merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan 

boneka yang berlokasi di Yogyakarta. Perusahaan ini memiliki misi untuk 

melayani dan memberikan kenyamanan yang maksimal bagi konsumen dalam 

melakukan transaksi. Oleh karena itu, perusahaan berusaha memanfaatkan 

segenap sumber daya yang ada untuk mendapatkan kemajuan omzet penjualan 

yang optimal.  
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Demi tercapainya misi Mucushop, kami memberikan jalan keluar dengan 

membuat aplikasi E-Commerce berbasis web. Dengan aplikasi tersebut, kami 

akan menyediakan fasilitas – fasilitas yang memudahkan proses transaksi 

perdagangan ,baik untuk konsumen maupun pihak Mucushop sendiri. Fasilitas – 

fasilitas tersebut antara lain product review, shopping chart, guest book, company 

profile, stock product review, control panel untuk mengatur web content, 

navigation menu, dan fasilitas tambahaan lainnya. Fasilitas – fasilitas tersebut 

memberikan kemudahan untuk Mucushop dan konsumen. Kemudahan untuk 

Mucushop antara lain kemudahan dalam promosi, pemesanan barang, dan 

pendokumenan laporan transaksi, baik penjualan maupun pembelian, yang 

berguna untuk perusahaan tersebut. Kemudahan yang didapat konsumen antara 

lain kemudahan dalam menjelajah website dengan tampilan design yang “cantik”. 

Selain itu konsumen dimudahkan dalam me-review barang yang ditawarkan, 

melakukan pemesanan on-line, jaminan keamanan transaksi. Dengan pemaduan 

sistem komputerisasi dan teknologi internet ini diharapkan dapat membantu 

Mucushop mencapai misinya dalam melayani dan memberikan kenyamanan yang 

maksimal bagi konsumen. 
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ABSTRACT 

In this globalization era, application technology plays an important role 

in various spheres of life, not least the economics. The use of technology in this 

aspect utilized business people to facilitate the promotion and transaction. In this 

case, the computerized system is the key factor as opening the way to streamline 

the trading process so that manual processing system slowly began to be 

abandoned. 

Progress in information technology, especially the Internet, also brought 

a big impact on the economy. Many business people take advantage of the 

Internet as media marketing. That's because many Internet users are not limited 

age, place, and a variety of interests. The existence of the internet to form a 

separate dependency that eventually lead to the formation of cyber society. This is 

an opportunity for businesses to promote the product in the wider market network. 

One of the frequently used applications on the Internet is a web-based 

applications. 

One of the many business people are Mucushop in Yogyakarta. 

Mucushop is a company engaged in the sale of woman clothes that are located in 

Yogyakarta. This company has a mission to serve and provide maximum comfort 

for consumers in conducting transactions. Therefore, the company tried to utilize 

all available resources to obtain optimal progress of sales turn over. 

In order to achieve the mission of Mucushop, we provide a way out by 

making the application web-based E-Commerce. With the application, we will 

provide the facilities  that facilitate the process of trade transactions, both for 
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consumers and Mucushop own party. Facilities include product review, shopping 

chart, guest book, company profile, stock product review, control panel to manage 

web content, navigation menu, and other addtional facilities. These facilities 

provide convenience for Mucushop and consumers. Convenient to Mucushop 

among other facilities in promotions, ordering goods, and reports documenting 

transactions, both sales and purchases, which is useful for the company. Ease of 

consumer obtained include the ease of browsing the website with the appearance 

of design is "pretty". In addition, consumers eased in order to review the goods on 

offer, make their reservation on-line transaction security. With the integration of 

computerized systems and Internet technology is expected to help Mucushop 

achieve its mission in serving and providing maximum comfort for consumers. 
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