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INTISARI 

 Pada saat ini proses presensi dilakukan dengan banyak cara, dari presensi 
secara manual tanda tangan di kertas, hingga menggunakan sistem dengan finger  
print, face recognition dan Qr-Code. Dari berbagai metode presensi tersebut, 
presensi dengan sisem Qr-Code merupakan pilihan yang tepat untuk diterapkan 
di sebuah perguruan tinggi karena saat ini setiap mahasiswa mempunyai 
perangkat ponsel pintar dan membawanya ketika perkuliahan.  

Tujuan pembuatan skripsi ini adalah untuk dapat merancang sistem baru 
yang lebih baik, dan mewujudkan ke dalam sistem presensi berbasis android 
secara sistematis, terstruktur, terarah dan lengkap yang dapat digunakan dengan 
mudah dan cepat sehingga memudahkan mahasiswa melakukan presensi. 
Aplikasi yang akan digunakan adalah Android, PHP dan MySQL sebagai media 
penyimpanan data/database. Analisis yang dilakukan antara lain dengan 
melakukan survei atas sistem berjalan, melakukan wawancara dan pengumpulan 
data untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan. Dan metode perancangan 
yang digunakan adalah dengan metode waterfall, relasi antar tabel dan tampilan 
antar muka dengan sistem yang diusulkan. Pengujian yang digunakan adalah 
blackbox testing dan pengujian minimum required system.. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah Sistem Presensi QR-Code Pada 
Universitas Widya Dharma Klaten yang dapat memudahkan mahasiswa dalam 
melakukan presensi dan membantu mempermudah petugas administrasi dalam 
melakukan rekap presensi mahasiswa. 

Kata Kunci: Sistem Presensi, Qr-Code, Android, Php, MySql. 
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ABSTRACT 

At this time the attendance process is carried out in many ways, from 
manually signing attendance on paper, to using a system with finger print, face 
recognition and Qr-Code. Of the various attendance methods, attendance with 
the Qr-Code system is the right choice to be applied in a college because 
currently every student has a smart phone device and takes it with him when he is 
in college. 
 The purpose of this research is to able how to design a better system from 
the current, and for applied to attendance system based to android by 
automatically, structurally, directly, and completely which can be used easily and 
quickly make it easier for students to do attendance. The application that will be 
used are Android, PHP, and MySQL for data storage/database. This Analysis 
based on survey of the current system, also based on interviews and collected 
data to obtain of required information. And this research method is waterfall 
method, relation between table and the interface display with the proposed 
system. And for the tests used are blackbox testing and questionnaire testing. 

The result of this research is a QR-Code Attendance System at Widya 
Dharma University Klaten which can used by students and make the students 
easier for do attendance and can used also for adminitration officer for efficient 
to do recapitulation for attendance of all students. 
 
Keyword: Attendance System, Qr-Code, Android, Php, MySql. 
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