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INTISARI

Sejalan dengan perkembangan manusia, cara dan sarana yang digunakan
untuk berdagang senantiasa berubah. Bentuk perdagangan terbaru yang semakin
memudahkan penggunanya Kini ialah e-commerce yaitu merupakan kegiatan jual
beli barang atau jasa melalui komunikasi digital. Keuntungan dengan adanya
e-commerce yaitu orang yang ingin membeli barang atau transaksi lewat internet
hanya membutuhkan akses internet dan interfacenya. Akan tetapi yang terjadi
pada sistem lama masih menggunakan transaksi penjualan secara manual.

Oleh karena itu perlu di rancang dan dibangun e-commerce penjualan
t-shirt yang mendukung pemesanan serta media informasi bagi produsen t-shirt..
Memudahkan pihak toko dalam melakukan pengelolalaan transaksi penjualan dan
pemesanan baik online maupun offline. Sebagai studi kasus adalah toko Q-KO
Music T-shirt Yogyakarta.

Website yang dibangun sudah mampu memenuhi kebutuhan Q-KO
MUSIC T-SHIRT vyaitu mampu menampilkan data produk, konsumen dapat
melakukan pemesanan, konsumen dapat melakukan konfirmasi pembayaran.
Website ini dilengkapi dengan fitur pelengkap seperti etalase produk. Etalase ini
berfungsi untuk memadupadankan pakaian pada katalog produk.

Kata kunci: E-commerce, Pemesanan online , Membangun E-commerce
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ABSTRACT

In live human development, ways and means used to tradeconstantly
canging. Form a new trade today is increasingly allows users to e-commerce is
an activity of sale and purchase of goodsor services through digital
communications. The advantage with the e-commerce thet is, those who want to
buy goods or transaction via the internet only requires internet. Acces and
interfaces. But what happened to the system still uses sales transaction manually.

Therefore, the need was designed and built e-commerce sales of t-shirts
that support reservations and information media for manufacturers of t-shirts .
Facilitate the partiesin conducting management store sales transactions
and bookings both onlineand offline. As a case study is to store the Q-KO Music
T-shirts Yogyakarta.

Web site built was able to meet the needs of Q-KO Music T-shirt that is
capable of displaying product data, customers canplace an order, customers
can make payment confirmation. This website is equipped with complementary
features such as productdisplay window. Showcase serves to mix and match

clothes on the product catalog.

Keywords: E-commerce, online reservations, Building E-commerce
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