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PENUTUF

vang unik pada tahap gemerave,
maka proses menghapus spor dilakukan secara acak.

¢, Untuk menciptokan soz

d. Algoritma backiracking dan elimination merupakan dua algoritma
yang baik didalam menciptakan generator dan solver untuk permainan
sudoku.



521, Saran
Saran yang dapat diberkan kepada peneliti-peneliti - selanjutnya
berdasarkn kesimpulan distas antara lain ©
a. Diharspkan mampu mengembangkan algoritma dalam membuat
h besar dari 9x9 dan lebih

generator dan safver vang leb
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