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INTISARI

SMA Negeri 4 Yogyakarta adalah sebuah lembaga pendidikan yang terus
berkembang. Untuk menunjang kegiatan pendidikanya SMA Negeri 4 Y ogyakarta
menerapkan teknologi Local Area Network (LAN). LAN yang selamaini berjalan
masih sebatas asal terkoneksi, tidak memperhatikan aspek keamanan dan kinerja
dari jaringan itu sendiri. Seiring dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan
pengembangan jaringan, SMA Negeri 4 Yogyakarta ingin membangun jaringan
komputer yang dapat mengatasi masalah yang ada dan dapat dikembangkan
dengan mudah di kemudian hari. Pengembangan jaringan komputer menjadi lebih
besar akan menimbulkan masalah. salah satunya dengan semakin besarnya
broadcast domain yang tercipta. Broadcast domain adalah kumpulan dari host
atau peralatan yang terhubung dalam sebuah segmen jaringan yang menerima
semua paket broadcast yang dikirim oleh host atau peralatan lain dalam segmen
jaringan tersebut. Paket broadcast adalah paket data yang dikirimkan ke seluruh
host yang ada dalam jaringan. Setiap sebuah host mengirimkan paket broadcast,
maka setiap host dalam segmen jaringan harus membaca dan memproses paket
broadcast tersebut. Hal ini akan berakibat pada kinerja jaringan. Sebuah jaringan
komputer yang besar akan memiliki broadcast domain yang besar pula. Semakin
besar broadcast domain pada sebuah jaringan maka kinerja jaringan tersebut akan
menurun.

Salah satu cara untuk mengatasi besarnya broadcast domain adalah dengan
membagi atau membatasi penyebaran broadcast domain yang besar tersebut
menjadi lebih Kkecil yaitu menggunakan teknologi Virtual Local Area Network
(VLAN). Dengan memperkecil broadcast domain maka Kkinerja jaringan
diharapkan akan meningkat. Jaringan yang dihasilkan dengan penerapan VLAN
tidak akan tergantung padalokasi fisik seperti pada LAN.

Dari hasil penelitian terhadap jaringan yang sudah berjalan selama ini,
ditemukan banyak kekurangan. Jaringan yang ada hanya sebatas asal terkoneksi
tanpa memperhatikan efek yang akan ditimbulkan dan infrastruktur jaringan tepat.
jaringan yang ada juga akan menimbulkan masalah jika akan dilakukan
pengembangan tanpa membenahi struktur jaringan yang sudah berjalan, karena
akan memperbesar broadcast yang akan dihasilkan. Dengan menerapkan teknol ogi
VLAN, jaringan tidak lagi tergantung pada lokas fisik yang sama. dan masalah
yang ada pada jaringan sebelumnya.

Kata kunci : LAN, broadcast, broadcast domain, VLAN, kinerjajaringan
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ABSTRACT

SVIA Negeri 4 Yogyakarta is an institution that continues to grow. To
support the activities pendidikanya SMAN 4 Yogyakarta implementing technology
Local Area Network (LAN). LAN that has run still a connected origins, do not pay
attention to security aspects and the performance of the network itself. Along with
technological developments and the need for network development, SMA Negeri 4
Yogyakarta want to build a network of computers that can solve problems that
exist and can be developed easily-in the future. Development of computer
networks become larger will cause problems. one of them by the larger broadcast
domains are created. Broadcast domain is a collection of hosts or devices are
connected in a network segment that receives all broadcast packets sent by the
host or other equipment in the network segment. Broadcast packets are data
packets that are sent to all hosts on the network. Each host sends a broadcast
packet, then each host in the network segment must read and process the
broadcast packet. This will result in network performance. A large computer
network which will have a big broadcast domain as well. The greater the
broadcast domain on a network so that network performance will decrease.

One way to overcome the size of broadcast domains is to divide or limit
the spread of large broadcast domains into smaller ones that is using technology
for Virtual Local Area Network (VLAN). By minimizing the broadcast domain
then the performance of the network is expected to increase. The resulting
network with VLAN implementation will not depend on physical location such as
on a LAN.

From the results of research on existing network so far, found many flaws.
The network is connected only to the extent origins without regard to the effect
that will be generated and appropriate network infrastructure. existing network
will also cause problems if it will be done to fix the development without existing
network structure, because it will enlarge the broadcast that will be generated. By
applying VLAN technology, the network is no longer dependent on the same
physical location. and problems that exist in the previous networ k.

Keywords: LAN, broadcast, broadcast domains, VLANS, network performance
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