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MOTTO 

‘KESUKSESAN ‘ 

Hanya akan  

Diinspirasi oleh yang BERVISI. 

Dimiliki oleh yang berkeyakinan mendalam. 

Dilaksanakan oleh yang ikhlas. 

Dimulai oleh yang cerdas. 

Dimenangkan oleh yang berani. 

Diraih oleh yang sehat dan kuat. 

Digerakkan oleh yang bermotivasi tinggi. 

Diraih dengan perencanaan yang matang. 

Dihasilkan oleh yang kerja selaras dalam tim. 

Dilalui dengan kerja tuntas. 

“ IMAJINASI lebih penting dari pada KECERDASAN. Kecerdasan masa lalu dan 

masa kini, tetapi, imajinasi menyangkut masa depan. ” ( Albert Einstein ) 

“ Esensi kepemimpinan adalah dimilikinya, ORANG BESAR umumnya, berfikiran 

besar, berjiwa besar, memulai untuk yang besar, beresiko besar, berdampak untuk 

yang banyak, berpahala besar, dan mendapat surga yang lebih besar. ” 

“ Bermimpilah dengan apa yang  anda impikan pergilah kemana anda ingin pergi, 

jadilah anda sebagai apa yang anda inginkan. ” ( Earl Nightingale ) 
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INTISARI 

 

Pada saat ini, komputer memegang peranan penting dalam mempermudah 

suatu pekerjaan serta dapat meningkatkan kualitas dan kuantitas pekerjaan tersebut. 

Untuk itu, diperlukan suatu sistem informasi yang baik, di mana informasi tersebut 

merupakan suatu dukungan yang dapat memberikan pelayanan terhadap segala 

macam permasalahan yang dihadapi suatu kelompok, komunitas, perusahaan swasta 

maupun instansi pemerintah. 

SADIE merupakan salah satu band dari Yogyakarta yang memerlukan 

dukungan yang berhubungan dengan promosi. Guna menunjang peningkatan citra 

baik yang telah mereka miliki. Jalan untuk mencapai hal tersebut adalah dengan  

menggunakan media informasi yang bisa diakses oleh masyarakat seperti internet, 

televisi, radio, surat kabar, majalah, dan sebagainya. Namun, manajemen grup band 

SADIE belum memiliki media yang bisa digunakan sebagai media presentasi dan 

promosi yang menarik untuk menjangkau media tersebut. 

Dengan pertimbangan dan permasalahan di atas, maka penyusun memutuskan 

dan memilih judul : “ CD INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA DI GRUP 

BAND SADIE ”. Dalam  hal ini penyusun membatasi masalah  hanya  pada CD  

interaktif  tentang profile grup band  SADIE yang  berisi  tentang  sejarah, biodata 

personil, biografi SADIE, diskografi, galeri foto, video, lagu, draft even, serta 

informasi manajemen SADIE yang dikemas apik dalam wadah CD. Tujuan 

penyusunan sistem ini adalah  sebagai syarat kelulusan dari program Diploma 3 (D3) 

di STMIK AMIKOM Yogyakarta serta untuk membangun suatu sistem interaktifitas 

antara Sadie dan fans dalam pendistribusian album Sadie yang terbaru. 

 

Keyword: Sadie, Profile, CD Interaktif 
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ABSTRACT 

 

At this time, the computer plays an important role in facilitating a job and to 

improve the quality and quantity of the work. For that, we need a good information 

system, where such information is an endorsement that can provide service to all 

sorts of problems faced by these groups, communities, private companies and 

government agencies. 

Sadie is one of the band from Yogyakarta who need support related to the 

promotion. In order to support the promotion of good image they already have, the 

way to achieve this is to use the media information can be accessed by the public 

such as internet, television, radio, newspapers, magazines, and so forth. However, the 

band management Sadie not have a media that can be used as a media presentation 

and promotion of interest to reach out to the media. 

With the above considerations and problems, the authors decided and chose the 

title: "CD-BASED INTERACTIVE MULTIMEDIA IN GROUP BAND SADIE. In this 

case the authors limit the problem only on an interactive CD about the band Sadie 

profile that contains the history, personnel biodata, Sadie biography, discography, 

photo gallery, videos, songs, draft events, and information management Sadie nicely 

packaged in a CD container. The objective of this system is a requirement of 

graduation from the program Diploma 3 (D3) in STMIK AMIKOM Yogyakarta as 

well as to build a system of interactivity between fans in the distribution of Sadie and 

Sadie's latest album. 

 

Keywords: Sadie, profile, CD-based interactive 


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	INTISARI
	Abstract

