BAB I
PENDAHULUAN
AL Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmo dun I:im»ln di ern modern ini semakin pesat.

c_!::l:h:tnng lehih bisa diterima oleh masyarakat Moltimedia imteraksif merupakan

saleh sam bentuk dan teknologi informasi tersebot yang mengeabungkan gembar,
tulisun, suorn. animosi, dan video menjadi schunh sistemn informaosi yang berguna

bagi musynrakst. Schingra, penerima informasi merasa puas - karena mendopat



informasi yong akurat dan menarik. Dan bils itn semua terlnksana dengon - baik,
maka schuah instansi spapun oksn memiliki “brand imoge” yang baik dimata
nasyarakal wrm.

Dalam hal ini SADIE adalah schagai salsh satu grup band di Yogyakarta

yimg ingin mening| citrn baille yamg telab. merckn miliki. Jolan untuk

mencapai hail acdi dene enpunakan media informasi yang bisa
musjulah, dan

crmiltki medin yang

B. Rumusan Masalah
Berdosarkan  latar’ ! ang ada, penolis meramuskan
beberape permasalahnn yeng berhubungon dengan pembuntasn CIY interaktif grup

bund SADIE ini adalah ;

1. Bagaimana menampilkan informasi tentang grup band SADIE secarn

menarik, interaktif don lengkap. Dalam hal ini yang dimaksud adalah



tnmpilan yang representatif, yong menyuguhkon pambarin: kondisi nyata
dari grup bund SADIE i sendiri. Untuk hol tersebut perlu ndanys media

berupa CD interaktif vanz diharuskan membawn ketertarikan masyvarakat

pucls grup band SADIE.

C. Batasan Masalah

Ruang linghkup sekali, sesuni dengan
fungsi dan pencrapan poda bidang yang berbeds. Dalum  hal ini penyusun
membatosi misalah hanya pada €D interaktif tentang profile grup band SADIE
yang berisi lentang sejarah, biodata personil, biografi SADIE. diskografi. galer

foto, video, lagu, draft oven, serts informasi manajemen SADIE.



. Tujoan dan Manfast
1. Tujusn Penelitian
Dilihar  dari sisi penyusun schagai mohasiswa STMIK  AMIKOM,

mempunyai tujunn dori dalam diantaranya sebapai berikut -

usahs. Pads umumnya tentang dibustnya topik bahasan ini mengandung muksud

dan tujuan sehagai berikut:



a. Schagai alicrmatif melode baru bagi masyarkat dalam melthat dan
mendapatinn informasi yang di inginkan secara ringkas. tepat, cepat dan
akural.

secard lomgsung dengan responden wntuk mendapatkon informoasi yang
benar-benar nyata tentung obyek penelitian.



3. Metode Kepustakssn

yang dupat dipertanggung jawabkan dengan cara membandingkan serta

uniuk perancangan desain grafisnya, animasi  dan aplikasi  interaktifoyva
mengerunakon Adobe Flash C53 Profesionnl. Dan ontuk suara mengsunaken

Adobe Audition 1.5



BAB IIT : TINJAUAN UATUM

Pacla bab ini memaparkan tentang gambaran umum, visi, misi, dan strukior

orgonisasi manajemen grup band SADIE.

aplikasi peopbstan animasi.

BAR IV : PEMBAHASAN

Bab ini meogumaikan teniang pembuntan animasi, tcknik dasar, dan hasil

BAR V : KESIMPULAN

Bab ini berisi entmng kesimpuelun dan sermmn

B. JADWAL RENCANA KEGIATAN

Tabel 1.1 Jadwal kegialxn

OETOBER | NOVEMBER | DESEMBER | JANUARI
MR 200K MR 20
Mo BRENCANA
KEGTIATAMN

I | Pra Survei

2 | Persispan

3 | Pengompolun Pat

4 | Analisis

5 | Perancangan

6 | Uji Coba

T | Pengetikun Lapomn
Keterangan

Waoktu kerja = -
Waktu Libur =|j:|
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