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merupakan karya Saya sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk 

memperoleh gelar akademis disuatu Institut Pendidikan, dan sepanjangan 

pengetahuan Saya, juga tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis dan atau 

diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain, kecuali yang secara tertulis diacu 

dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
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KATA PENGANTAR 

 

 
 

Assalamu’alaikum Wr. Wb 

 

Multimedia adalah integrasi antara text, gambar grafik, suara, animasi & 

video, dan bila kita amati di sekeliling kita adalah hasil dari karya-karya yang 

menggunakan konsep multimedia yang dibuat dengan menggunakan berbagai 

macam software design multimedia. Namun, boleh dikatakan bahwa dalam 

pembuatan karya multimedia tersebut sangat jarang yang menggunakan software 

design multimedia Macromedia Director. 

Tugas Akhir ini penulis buat dalam rangka untuk mengisi kekurangan-

kekurangan tersebut sehingga diharapkan karya ini bisa menambah referensi, baik 

para pelajar atau akademisi yang ingin mengetahui keistimewaan dari 

Macromedia Director. 

Pada kesempatan ini penulis juga ingin mengucapkan puja & puji syukur 

kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya  sehingga 

penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul “ PROFIL BAND MAY 

O’ NAISE MENGGUNAKAN APLIKASI MULTIMEDIA DIRECTOR MX 

“ 

Penulis juga mengucapkan banyak terima kasih dan penghargaan pada 

BawelQuuuwh Amaliyah Cholily, yang selalu memberikan yang terbaik, Bapak 

Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Direktur Utama STMIK AMIKOM 

Yogyakarta, Ibu Krisnawati, S.Si, MT, selaku Kepala Jurusan Management 

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta, Bapak M. Rudiyanto Arief, MT 



selaku Dosen Pembimbing, seluruh personel serta management May O‟ Naise 

Band, para rekan senasib seperjuangan di kampus STMIK AMIKOM Yogyakarta, 

dan pada semua para pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang 

telah membantu secara langsung maupun tidak langsung hingga Tugas Akhir ini 

dapat terselesaikan. 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa karya ini masih butuh banyak 

penyempurnaan. Oleh karena itu, penulis akan sangat berbahagia dan merasa 

tersanjung jika para pengamat dan pembaca yang budiman berkenan memberikan 

saran dan pandangan demi penyempurnaan karya ini serta karya dimasa 

mendatang, karena penulis sadar bahwa untuk membuat suatu karya tulis yang 

berkualitas dibutuhkan saran dan masukan dari berbagai pihak. 

Semoga Tugas Akhir ini bisa memberikan manfaat bagi penulis pada 

khususnya, bagi para pembaca, bagi para akademisi dan para pelaku multimedia 

pada umumnya, demi kemajuan teknologi multimedia untuk menuju era 

globalisasi. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb 

     

 

 

  Yogyakarta, 27 Januari 2011 
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