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INTISARI 

 

Sistem pakar secara umum merupakan suatu Sistem yang berusaha 
mengadopsi pengetahuan manusia ke komputer, agar komputer dapat 
menyelesaikan masalah seperti yang biasa dilakukan oleh para ahli. Dalam 
perkembangannya saat ini sistem pakar sudah sering dimanfaatkan oleh manusia 
dalam segala bidang. 

 
Disini sistem pakar diterapkan pada bidang pertanahan. Seringnya terjadi 

masalah-masalah pertanahan yang timbul di masyarakat sehari-hari  dan rumitnya 
masalah tersebut dikarenakan kurangnya pemahaman masalah pertanahan dari 
tiap orang berbeda-beda. Permasalahan pertanahan itu sendiri seperti tanah dan 
bangunan sebagai jaminan kredit, jual beli tanah, hibah tanah, dan lain-lain. 

 
Aplikasi ini dibuat untuk  menemukan solusi terhadap berbagai 

permasalahan yang lebih spesifik dan kompleks dialami oleh masyarakat dengan 
menggunakan bahasa pemrograman Java serta database MySQL. Permasalahan 
pertanahan yang penulis uraikan adalah permasalahan yang umum dialami di 
masyarakat sehari-hari sehingga masyarakat dapat menemukan solusi terhadap 
permasalahan pertanahan yang dihadapi. 

 
 
 
Kata kunci: Sistem Pakar, MySQL, Java, Permasalahan Pertanahan 
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ABSTRACT 

 
Expert systems in general is trying to adopt a system of human  

knowledge to computer,so that computers can solve the problem as was done by 

experts. In the current development of expert systems are often used by 

people in all fields. 

Here the expert system applied to the agrarian. Frequent public agrarian 

issues that arisein everyday society and the complexity of the problem is due to a 

lack of understanding ofland issues of each person is different. Land issues such 

as the land itself and buildingsas collateral for credit, land, land grants, and 

others. 

This application is made to find solutions to problems that are more specific  

andcomplex experienced by people using the Java programming  language  and  

MySQL database. Public agrarian issues which the authors  describe is a 

 common  problem  experienced ineveryday society so that people 

can find solutions to the problems facing the land. 

 

 

 

Keyword: Expert System, MySQL, Java, Agrarian Issues
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