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INTISARI

Teknologi informasi mempunyai peranan yang sangat penting dalam
perkembangan dunia pendidikan. Salah satu upaya untuk meningkatkan mutu
pendidikan yaitu dengan memanfaatkan teknologi informasi yaitu dengan
menggunakan teknologi Web dalam mendukung proses kegiatan belajar dan
mengajar di kelas, atau biasa dikenal dengan E-Learning. Begitu pula dengan
SMA N 2 magelang dengan visi ingin menjadi sekolah berbasis TI, maka tentunya
juga harus mengimplementasikan Teknologi Informasi dalam proses yang ada.

E-Learning memanfaatkan internet untuk memberi solusi keterbatasan
waktu yang dimiliki oleh guru di kelas yang sesungguhnya. E-Learning
memungkinkan siswa untuk mengakses materi yang sudah dipersiapkan oleh guru
kapan pun dan di mana pun mereka berada. Selain itu juga memungkinkan siswa
tetap bisa berinteraksi dengan guru atau dengan siswa yang lain tanpa
mengindahkan waktu dan tempat. Sehingga dengan solusi yang bisa diberikan
tersebut, teknologi E-Learning diharapkan mampu meningkatkan pengetahuan
dan ketrampilan siswa. Oleh karena itu, E-Learning memiliki fungsi sebagai
tambahan, pelengkap dan pengganti dalam proses kegiatan belajar dan mengajar.
Untuk itu, maka SMA N 2 Magelang membutuhkan aplikasi E-Learning yang
berbasis web agar mudah diakses di mana saja.

Skripsi ini nantinya akan menganalisis dan merancang sebuah aplikasi E-
Learning berbasis web di SMA Negeri 2 Magelang dengan menggunakan frame
work Codeigniter yang berbasis bahasa pemrograman PHP dan menggunakan
MySQL sebagai basis datanya. Aplikasi ini mempunyai konsep client-server,
dimana cara kerja utama dari sistem ini yaitu siswa dapat mrencari dan juga
mendownload materi pelajaran dan juga mengerjakan latihan soal yang
sebelumnya telah diupload oleh guru mereka. Selain melakukan fungsi tersebut,
sistem ini juga memungkinkan antar pengguna (siswa dan guru) melakukan
diskusi sesuai dengan mata pelajaran yang tersedia.

Kata Kunci : E-Learning, Codeigniter, Client-Server, Aplikasi Web
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ABSTRACT

Information technology has a very important role in the development of
education. One effort to improve the quality of education through information
technology is by using Web technology to_support teaching and learning process
in class, or commonly known as E-Learning. Similarly, SMA N 2 magelang with a
vision to become a _school-based IT, then of course also have to implement
information technology in existing processes.

E-Learning utilizing the Internet to provide a solution to limited time
owned by real teachers in the classroom. E-Learning allows students to access
material that has been prepared by the teacher whenever and wherever they are.
It also allows students to remain able to interact with teachers or with other
students without regard to time and place. So with a solution that can be given,
the E-Learning technology is expected to increase students' knowledge and skills.
Therefore, the E-Learning has a function as an additional, complementary and
substitute in the process of learning and teaching activities. 1o that end, the SMA
requires N 2 Magelang E-Learning applications are web based for easy access
anywhere.

This thesis will analyze and design an application of web-based E-
Learning in SMA Negeri 2 Magelang by using the frame work Codelgniter-based
programming language PHP and uses MySQL as its data base. This application
has a client-server concept, where the main workings of this system is that
Students can mrencari and also download the course materials and also do
exercises that previously had been uploaded by their teachers. In addition to
performing these functions, this system also allows inter-users (Students and
teachers) conduct discussions in accordance with the available subjects.

Keyword : E-Learning, Codeigniter, Client-server, Web Application
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