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PENUTUP

3. Melukis tekstur dengan software 2D painting di photoshop.

4 Setelah selesai membuat tekstur selanjutnya menyimpan file dolom
bentuk bitmap yang kemudian di tempatkan kembali kedslam 3D
model. Maka hasil modet 3D akan sesuai dengan bentuk rancangan
desain.
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52  Saran

Di dalam pembuatan film animasi 3D sangat dibutubkan keserasian
suasann yang indsh agar para penontan tidak mudah jenuh. Jadi hal keserasian
merupakan sebush hal yang
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