BABI

PENDAHULUAN

objek terdapat leknik untuk menyelesaikan produksinya secara mudah dan tidak
harus membutuhkan spesifikasi komputer tinggi, vaitu dengan menggunakan
teknik Low Poly modeling. Teknik Low Poly Modeling yaitu pada saat membuat

objek 3D, poligon dibentuk dari suatu line yang telah di Edit sehingga poligon



tersebut menjadi sebuah karakter burung dan pemberian material atau tekstur pun
menggunakan teknik UVW Unwarp yang dilakukan dengan membuatan pemetaan
pada objek 3D. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dalam penulisan skripsi
ini penulis mengambil judul “Perancangan Film Animasi 3D "Gagak Yang Bijak”
Menggunakan Tehnik Low Poly ModellingPada 3DS Max”".

agnimana cara membuat model 3D
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gimana cara menganimasikan model 3B

masalah penelitian, vaitu pada pembuatan objek model 3D dengan teknik
Low Poly Modeling.

Dakim pembuatan objek model 3D “Model 3D Gagak™ penulis
menggunakan software-software sebagai berikut: 3D Studio Max 2009, Adobe CS

4, dan Adobe Premiere Pro €34,



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi

ini adalah sebagai berikut :
I. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Sarjana pada
Sekolah Tinggi Informatika défiKomputer "AMIKOM" Yogyakarta,

b. Bagi Masyarakat

Hasil skripsi ini diharapkan dapat bermanfast sebagai informasi
bahwa pembuatan film animasi 3D itu mudah dan tidak harus membutubkan
komputer dengan spesifikasi tinggi.



1.4.2. Kegunaan Akademis
a. Bagi Pengembangan limu
Hasil skripsi ini diharapkan menjadi perbandingan antara ilmu teori
dengan kenyataan yang terjadi di lapangan.

Metode Wawancara

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya
jawab sccara langsung terhadap pihak-pihak yang terkait sesusi
dengan bidang dan lmunya masing-masing, khususnya dalam
bidang pemodelan animasi 3.



Metode Observasi

Yaitu metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan
langsung terhadap objek yang akan diteliti serta pencatatan secara

Pada proses ini menguraikan tentang bagai mana cara untuk memulai

membuat modeling 3D dengan teknik Low Pely pada software 3ds max.
Lo.4 FPasca Produksl

Pada proses ini menguraikan bagaimana mempercantik hasil dari

pembuatan model 3D yang telsh buat. Diantaranya adalah pemberian



warna pada model, memberi animasi, penggabungan file dan editing video,
rendering dan penentuan video compositing code.

1.7 Sistematika Pennlisan

nik dan Metode Low Poly

pembuatan model



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Dalam bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat, identifikasi
masalah serta kelayakan sistem yang akan dibangun dan tinjauan rancangan

sisteminya.
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