
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI SANGGAR SENI BANDUNG 

BONDOWOSO KABUPATEN KLATEN BERBASIS WEB DALAM 

BAHASA PEMROGRAMAN PHP 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Rudy Heriyanto 

08.11.2362 

 
 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 
YOGYAKARTA 

2012



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI SANGGAR SENI BANDUNG 

BONDOWOSO KABUPATEN KLATEN BERBASIS WEB DALAM 

BAHASA PEMROGRAMAN PHP 

 

Skripsi 

 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 
Mencapai derajat Sarjana S1 

Pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

Disusunoleh 

Rudy Heriyanto 

08.11.2362 

 

 
 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  

AMIKOM  
YOGYAKARTA  

2012 

 



ii 
 

 

 



iii 
 

 



iv 
 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

PERNYATAAN 

 

 Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 

 

Yogyakarta, 09 Mei 2012 

 

Rudy Heriyanto 

  08.11.2362 

 

 



v 
 

MOTTO 

• No Change No Future  (Tak ada perubahan tak masa depan) 

• Ilmu tanpa amal bagaikan pohon yang tak berbuah. 

• Pengetahuan adalah warisan yang mulia, budi pekerti ibarat pakaian baru, 

pikiran adalah cermin yang jernih 

• Maka bertanyalah kepada orang yang mempunyai pengetahuan jika kamu 

tidak mengetahui. 

• Jangan pernah merasa takut! Yang takut cuma kecurut. Besok atau lusa, 

perubahan pasti datang. Sadar atau tidak, dituntut atau diarahkan. Terus 

berjuang! Jangan pernah menyerah demi sebuah kepercayaan (Harry 

Roesli).    
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INTISARI 

 
Seni Budaya adalah sebuah identitas suatu bangsa. Dalam era globalisasi bisnis 
seni dan budaya harus diminta untuk lebih kreatif untuk memperkenalkan budaya 
tanpa mengetahui dimana dia berada. 
 
Pengembangan Teknologi Informasi dan ilmu pengetahuan berkembang sangat 
cepat. Salah satu ditandai dengan pengembangan fasilitas internet. Website itu 
sendiri sangat cepat perkembangannya. Hal ini sesuai adalah bangsa yang 
berkembang pesat jika ingin dapat memanfaatkan internet sebagai media 
informasi yang dapat dipercaya. 
 
Karena itu, saya berniat untuk membuat sebuah sistem informasi website berbasis 
di Studio Seni Bondowoso Klaten. Selain memberikan informasi tentang seni 
tradisional budaya Jawa, situs ini juga menyediakan dukungan untuk para 
pengunjung untuk dapat memesan layanan online. 
 
Keywords: Sanggar Seni Bandung Bondowoso, Klaten, Website Sanggar, Sistem 
Informasi 
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ABSTRACT 
 

Art Culture is an identity of a nation. In the era of globalization the business of 
arts and culture should be required to be more creative to introduce a culture without 
knowing where it is located. 

 
Development of science and Information Technology is developing very fast. One 

characterized by the development of internet facilities. The website itself was very fast its 
development. It is appropriate is a rapidly developing nation if it is to be able to utilize the 
Internet as a medium for reliable information. 

 
Therefore, I intend to make a website-based information systems in Studio Art 

Bondowoso Klaten. In addition to providing information about the traditional art of 
Javanese culture, this website also provides support for the visitors to be able to order 
services online. 

 
Keywords: Sanggar Seni Bandung Bondowoso, Klaten, Website Sanggar, 

Information Systems 
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