BAB I

PENDAHULUAN

 hal yang ssing bagi orang yang
yang tidak terpisahkan dan kehidupan manusia modemn saat imi.



Bermacam situs web menampilkan informasi apapun yang ada di belahan
dunia tidak peduli seberapapun jauhnya. Sebagai contoh informasi mulai dari sains
dan teknologl, gomes on-fine, lowongan pekerjaan hingga informasi yang sifatnya
pribadi sekalipun sangat mudah didups

jum bisa dibilang optimal. Hal
hasiswa Ende yang ada di Yogyakarta
belum tahu tentang organisasi IKPMK don jugs masih banyak kesulitan uniuk
mendapatkan informasi yang berhubungan dengan IKMPE.

Media komunikasi vang dipakai untuk saat ini adalah situs jejaring sosial

vaity gromwp facechook (IKPMK YOGYAKARTA) Dalam growp i masih



mengalami banyak kendala dimana group ini bersifat pubdic tidak memiliki rang
khusus muna menampilkan berbagai informasi dan kegiastan dalam orgamisasi

i <ot S B oy
miliki banyak fasiltas pendukung
§i herbasis website yang dapat diakses oleh selurub anggr




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telsh divraikan diatas dapat disimpulkan
bahwa masalah yang dihadapi oleh IKPMK adalah bagaimana layanan informasi
yang disajikan dapat menghubung sesama  anggota serta  dapat




Sedangkan perangkat lunak yang digunakan antara lain :
I. XAMPP sebagai web server.

2. Macromedia Dreamweaver sehagai web editor.
3. Adobe Photoshop sebagai image

a. Metode Wawanean
yuittt ketua organisasi dengan langsing mengajukan pertanyaan —
pertanysan secara lisan. Metode wawancara digunakan penulis untuk



mendapatkan informasi dari pelaku — pelaku yang terlibat langsung
dengan sistem.

b, Metode Observasi

Penulis meneliti dengan n




b. Analisis PIECES
Untuk mengidentifikssi masalah dibutubkan analisis PIECES yang
aplikasi, efisien, dan pelaya

pemodelan proses. Salah satu cara pemodelan data adalah dengan
Entitv Relationship Diagram (ERD).



¢. Desain Antar Muka (Interface Design)
Antar muka pengguna merupakan tampilan dimana  pengguna
berinteraksi dengan sistem dimana yang memungkinkan pengguna
menjalankan  setiop tugasgedalam  kebutuhan  pengguna  (wser

requirgsiinl, Untuk stem antar muka pengguna

ang thﬂﬁtfﬁnwtﬂiﬁ
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berikut :
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Pada bab pendshuluan ini, pemyusun mengemukakan tentang latar belakang
permasalahan yang dihadapi oleh obyek, rumusan masalah, batasan masalah, maksud



dan tujuan dalam
; skripsi, metodelogi penelitian serta tempat dari
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