BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.6  Kesimpulan
Kesimpulan terhadap program game “Sosialisasi Covid 19" vang telah
bangun berdasarkan perancangan serta implementasi dan pengujian yang

alah sebagai berikut:

game “Sosialisasi Covid 197

berjalan baik, jika tidak ada kondisi apapun maka virus akan diam jika

kondisi jarak plaver dengan musuh 150 px maka virus akan mengejar
player, jika jarak player dengan virus 100 px maka virus akan menembak

jika darah musuh 0 maka virus akan mati. Maka diketahui FSM pada virus
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{musuh) pada game “Sosialisasi Covid 19" telah berhasil berjalan dengan
baik sesuai rancangan yang telah diterapkan.
4.7 Saran

Pembuatan game “Sosialisasi Covid19” telah selesai. Tentu game ini

memiliki kekurangan dan keterbatasan. Berikut merupakan saran yang
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