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5.1 Kesimpulan
Dalam pembuatan game “Petualangan si Odi” maka dapat diambil
kesimpulan yaitu dalam pembugtain.game ini diperfukan 3 tahapan yaitu
Pra produksil Produksi,dan 1 i yang merupakan kunci
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pada RPG versi yang sebelumnya. Karena pada RPG Maker
VX ada tool yang namanya Passage Settings yang dapat

mengatur langsung lewat material.



» Tahap pasca produksi merupakan tahap akhir dari sebush
pembuatan game. Jika game sudah lokos dalam tahap pengujian
maka hal terakhir yang dilakukan adslah  melakukan
publishing. Software RPG Maker VX juga di lengkapi dengan
fitur untuk melakukandiiblishing atau penerbitan. Nama fitur

dan hasil akhir dari
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