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1.1 Latar Belukang Masalah

membangun  game kreasi mercka sendiri. Bahkan tidak sedikit yang
menjadikannya profesi sebagai pengembang game atau perancang game pada
kesehariannya. Beberapa game yang pernah kita mamkan dibuat dan



dikembangkan oleh banyak orang dengan keahlian pemrograman yang tinggi
dan dibuat dengan biaya vang relatif besar.

Untuk it dalam skripsi ini penulis pun ingin membual suatu game yang

akan dipadukan dengan pembelajaran. Berbeda dengan game-game yang lain,

1.3 Batasan Masalah
Untuk membatasi cakupan dari pokok pembahasan dan permasalahan
yang coba dipecahkan, maka akan dibuat batasan sebagai berikut:
|. Game dibuat dengan menggunakan software RPG Maker VX,

2. Desain karakter dan material mengambil dari RPG Maker VX,



3. Sistem dari pertarungan Wait and see battle atau Tumn-based.
4. Menjelaskan tentang komponen CPU terutama pads Mainboard versi
LGA

CPU yang disajikan dalam bentuk game,
2. Bagi penulis, meningkatkan keterampilan membuat game dan
penyusunan laporan.



1.5 Metode Penclitian
Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar dan relevan, sesuai
dengan permasalahan vang dihadapi maka perlu odanya sustu metode yang

tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian.

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.2 Merancang Konsep
Fase awal yang dilakukan dalam pembuatan game sebelum hasil

didapatkan adalah merancang konsep tentang ide cerita dan game, tema.



karakter-karakter dari inopsis
dari game yang dibual serta smopsis ceri
. . cerita dari game
1.5.3 Pra Produksi
Setelah
proses perancan
gan konsep selesai dilakukan . maka proses

selanjutnya adalah proses pra

proses pra produksi telah dite
jutnya adalah mempersiapkan karakter,

solesat dilakukan, maka proses :
terk]
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