
PEMBUATAN APLIKASI PEMESANAN TIKET BUS PADA PO SINAR 

DEMPO BERBASIS ANDROID 

(studi kasus : kantor perwakilan PO Sinar Dempo Santura, Yogyakarta) 

 

SKRIPSI 

 

 

Disusun oleh : 

Dewi Rossa Fortina 

08.12.3206 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 

 

 



PEMBUATAN APLIKASI PEMESANAN TIKET BUS PADA PO SINAR 

DEMPO BERBASIS ANDROID 

(studi kasus : kantor perwakilan PO Sinar Dempo Santura, Yogyakarta) 

 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S1 

 pada Jurusan Sistem Informasi 

 

 

Disusun oleh : 

Dewi Rossa Fortina 

08.12.3206 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 

 



 

 

 



 

 



 



vi 
 

MOTTO 

 

 

 

 

“Man jadda wajada, siapa yang bersungguh-sungguh akan berhasil” 

“we can because we think we can!” 
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INTISARI 

Dewasa ini, teknologi yang hadir sudah semakin mempermudah manusia 

dalam beraktivitas. Kegiatan-kegiatan tradisional yang merepotkan perlahan 

semakin tergeser oleh  kecanggihan teknologi. Semua bisa dilakukan lebih mudah 

dan cepat, seolah dunia berada dalam genggaman  tangan sendiri. Masyarakat pun 

mengikuti perkembangan teknologi yang ada.Smartphone yang semakin 

menjamur menjadi bukti besarnya minat masyarakat terhadap produk-produk 

berteknologi tinggi.  

  Teknologi yang muncul semakin diperkuat oleh kehadiran android. Sistem 

operasi berbasis open source besutan google ini disambut hangat oleh pecinta 

teknologi dari berbagai lapisan. Perangkat mobile bersistem operasi android 

bermunculan, dan memunculkan minat yang besar bagi penulis untuk 

mengembangkan aplikasi berbasis android. 

P.O sinar dempo merupakan perusahaan yang bergerak dibidang jasa 

transportasi. Selama puluhan tahun perusahaan jasa ini telah melayani transportasi 

darat lintas provinsi. Aplikasi pemesanan tiket sinar dempo berbasis android 

bertujuan untuk mempermudah pelanggan sinar dempo dalam melakukan 

pemesanan tiket.  

 

Kata kunci : Android, Smartphone, Aplikasi Pemesanan tiket  
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ABSTRACT 

Technology designed to facilitate human activity. with technology we can 

do things more easily and quickly. if the earlier times we had to go to the store to 

shop, we can now shop from home using the internet and online stores. so by 

booking tickets. If in earlier times we had to go to the ticket sales counters, now 

many applications that make it easy to order tickets from home, even from 

anywhere as long as it is connected to the internet. 

The emerging technology is strengthened by the presence of Android. 

Based on open source operating system made by Google is warmly welcomed by 

lovers of the various layers of technology. Operating system android mobile 

devices popping up, and led to great interest for the writer to develop Android-

based applications. 

PO Sinar Dempo is a company engaged in transportation services. For 

decades the company has been serving the service ground transportation across 

the province. Applications android-based ticket booking bus aims to facilitate 

customers in making reservations SinarDempo tickets. 

 

Keywords  : Android, Smartphone, Ticket booking applications 
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