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1.1 Latar Belakang
Teknologi yang hadir sudah semakin mempermudah manusia dalam
beraktivitas, Kegi

R meremotian I:Eﬂ!hﬂ]‘l semakin
_; than: ' ' ' [vis II.I lebih mudah dan

||'; . R ETH AT e 1A IHIHEII
:"_..-.:..-..-Illli MK T ||"_ '. 1 f lng ﬂd;ﬂ_ Hﬂl-_-l]l]_

i, melakuks |. pemesanan [ﬁ,ﬂ. i '-'i.i_ _ _: .I kA tl'mk.'ﬁ

pemesanan tiket. Bisa dilakukan dimana saja, tidak harus mendatangd loket-oket

¢ herteknologi tin gi. Teknologi yang muncul

besutan google ini disambut hangat oleh pecinta teknologi dari berbagai lapisan.

Perangkml mobile bersistem operasi android bermunculan, dan memunculkan
minat yang besar bagi penulis untuk mengembangkan aplikasi berbasis android.

P.O sinar dempo merupakan perusshaan yang bergerak dibidang jasa

transportasi, Selama puluhan tahun perusahaan jasa ini telah melayani transportasi



darat lintas provinsi Sebagai mitra yang bekerju melayani masyarakat, Sinar
Dempo perlu mengikuti perkembangan teknologi agar konsumen semakin puas
terhadap layanan yang diberikan. Salah satunyn dengan menyediakan akses untuk
pemesanan tiket secara lebih mudah dan cepat.

hagnimana caranya membuat aplikasi untuk melakukan pemesanan tiket pada bus



1.3 Batasan Masalah

Pembuatan aplikasi pemesanan tiket bus sinar dempo ini dibual
menggunakan software eclipse galileo, Dengan batasan-batasan sebagai berikut ;

Sekolah Tinggi Monajemen Informatika dan Komputer di STMIK
Amikom Yogyakarta

2. Mengetahui hal-hal yang dibutuhkan pelanggan PO Sinar Dempo

3. Merancang dan membuat aplikasi sebagai sarana pemesanan tiket pada PO
Sinar dempo



1.5 Manfaat Penelitian
Penulis mengharapkan manfaat dalam penelitian ini, antara lain :
|. Bagi penulis, skripsi ini bermanfant untuk menerapkan ilmu yang telah
didapat selama menempuh pendidikan di STMIK Amikom

2. Bagi PO Sinar dempo, untuk 1

Mengumpulkan sumber-sumber pendukung dari berbagai buku, dan
internet, mengenai seluk beluk pemrograman android dan pemrograman
java

4. Siklus hidup sistem (Svstem Life cyele)



Siklus hidup sistem adalab proses revolusioner yang ditkuti dalam
menerapkan sistem atau subsistem informasi berbasis komputer.

Tahapan dalam siklus hidup sistem meliputi :

+  Tahap perencanaan

BAB 11 LANDASAN

Menjelaskan perangkat lunak vang digunakan seperti Eclipse, Datahase
Server MySOL, Java, ADK, JDK. Juga memberikan penjelasan mengenai Android



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini dibahas identifikasi masalah, analisis sistem, perancangan
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