
 
 

CD/DVD INTERKTIF SEBAGAI MEDIA PENUNJANG 

PEMBELAJARAN JARINGAN, SEMESTER 1 & 2 

DIII TI DI  STMIK AMIKOM 

YOGYAKARTA 

 

Tugas Akhir 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya 

pada jenjang Diploma III jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh: 

Novy Eka Prabowo 

08.01.2413 

Awaludin Mujiana 

08.01.2415 
 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

A M I K O M 

YOGYAKARTA 

 2011  



 
 

 



 
 

 

 

 



 
 

PERNYATAAN 

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini 

merupakan karya kelompok kami sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir ini 

tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain 

untuk memperoleh gelar akademis di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang 

pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis 

dan/atau diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain, kecuali yang secara 

tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
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MOTTO 

 

 Keberhasilan tidak akan datang tanpa ikhtiar, do’a dan ridlo Allah 

 Syukurilah apa yang kau miliki sekarang dan jangan pernah 

meremehkannya 

 Selalu optimislah dalam bekerja 

 Tempatkan cita-citamu yang tinggi, Sebaliknya penantian yang rendah dan 

tetaplah positif dari hasil yang tidak terduga.  

 Jika kamu menyayangi seseorang dan kemudian berusaha tidak 

merubahnya, kemudian jika orang yang anda sayangi tersebut berubah dia 

adalah tidak lagi sama.  

 You are someone in the world, but for someone you are the world! 

 Mengerjakan sesuatu yang setengah-setengah tidak akan saya lakukan, 

mengerjakannya sampai tuntas atau tidak dilakukan sama sekali.  
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INTISARI 

 

Jaringan merupakan salah satu mata pelajaran yang sulit dipelajari. Banyak 

siswa yang mengalami kesulitan untuk memahami beberapa materi yang ada. Tujuan 

dari tugas akhir ini adalah membuat sebuah CD Interaktif Jaringan  untuk Mahasiswa 

amikom Semeser 1 dan 2 .  

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir  

ini adalah metode observasi, dan studi pustaka. Tahapan dalam pembuatan CD 

Interaktif ini antara lain pembuatan konsep, pengumpulan data, pembuatan aplikasi, 

pengecekan jalannya aplikasi dan perbaikan aplikasi. CD Interaktif ini dapat 

digunakan untuk membantu mahasiswa dalam Mempelajari materi, Aplikasi ini 

menggunakan Autoplay Media Studio sehingga Mahasiswa lebih mudah 

memahaminya dan tidak mudah jenuh  

 

 

 

  

Kata kunci : Jaringan, CD Interktif 

 



 
 

ABSTRACT 

 

Networking is one of the subjects that difficult to learn. many of the students 

who have difficulty to understand some of the material. The purpose of this thesis is to 

create a CD Interactive Network for Students AMIKOM Semeser 1 and 2.  

Data collection methods used in the preparation of Final Project This is the method 

of observation, and literature study. stages in Interactive CD creation include 

conception, data collection, making the application, checking the course of the 

application and repair applications.  

Interactive CD can be used to assist students in Learn the material, this application 

uses Autoplay Media Studio so Students are more easily understood and not easily 

saturated  
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