BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

mendapatkan siswa-siswa yang berprestasi, karena hasil ujian sangat akurat dan
tidak diragukan, sehingga dapat meningkatkan prestasi sekolah. Dengan adanya
Ujian Penerimaan Siswa Baru Berbasis Komputer ini, kita akan menerima siswa
yang mendaftar dengan nilai yang bagus, kemudian diseleksi mengunakan ujian
komputer. Dan siswa yang lulus dengan nilai dan kriteria  yang



dibuat sekolah akan diterima dan masuk menjadi siswa baru, sedangkan siswa
yang tidok memenuhi kriteria akan gugur.

Sistem ini kami beri nama * Ujlan Penerimaan Slswa Baru SMU N 1
Wedl berbasis Komputer *. Dengan adanya program aplikasi ini, diharapakan
mendapat murid yang terbaik

l. Tools yang digunakan yakni visual basic 6.0 Dan Micrososft SQL server
2000
2. Input dan program berupa variable-variabel dengan melihat data siswa

3. Output program berupa :



a. hasil tes kelulusan

b. Soal dan jawaban yang dipilih siswa

1.4 Manfaat dan Tujuan

“AMIKOM™ Yogyakarin pada jurusan Sistemn Informasi.
¢. Sebagai referensi peneliian yang akan datang berkenaan dengan
kegiatan belajar mengajar.



1.5 Metode Penelitian

Agar data diproleh dengan akurat dan juga mampu menyajikan informasi
tentang mata pelajaran yang akan divjikan pada ujian penerimaan siswa baru,
maka penyusunan menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu:

L Metode Wawancara (imterview)

lm ni .Ih]j -‘.'.::-'-.lin' sacar sistematl
masing bab yang akan diuraikan sebagai berikut :



1.Bab1 Pendahuluan

Bab ini menguraikan mengenai latar belakang masalah, mumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode pengumpulan  data,
sistematika penulisan laporan dan jadwal kegiatan.
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