BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dunia inteet membuat penyedia layanan harus

digunakan Linux Virtual Server (LVS) [1]
Dengan LVS, beberapa buah server dapat memiliki | buah IP. Dan

IP itulah yang nantinya akan diakses oleh kiien. Ketika klien mengakses
salah satu layanan yang ada, misalkan sebuah web, maka akan diatur ngar

klien itu mendapat lsyanan dari server yang mana. Apabila lemyata salah



el

satu server ada yang mati, maka layanan yang ada pada server tersebut
dapat dipindah ke server yang lain secara otomatis

Efek lain dari berkembangnya penggunaan internet adalah
munculnya gangguan-gangguan yang menyulitkan pengguna. Salah satu

honeypot. merupakan mekanisme baru datam keamanan, membantu dalam

memonitor dan  mempelajari serangan. Honeypot adalah alat yang
digunakan menjebak Attacker. Honeypot, dapat memikat pengguna jahat
dengan cara bertindak sebagai sistem yang mengandung data yang



berharga atau layanan yang menarik. Honeypol memungkinkan untuk
dieksploitasi oleh Attacker. Hal inilsh yang kemudian dapat membantu
pakar keamanan profesional dan peneliti dalam proses pembelajaran
terhadap teknik dan metode vang dilakukan oleh para attacker. Honeypots

Serdasarkan masalah yang telah diuraikan pada latar belakang,
maka permasalahan pada penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
|. Bagaimana mengimplementasikan teknik pengalihan penverangan

menggunakan Honeypot dan deteksi serangan menggunakan Snort
IDs?



2. Bagaimana performa serangan dan performa system keamanan yang di
bangun?
1.3 Batasan Masalah

untuk menjadi umpan stau target para attacker dan penyusup vang
dapal merugikan dan tidak bertanggung jawab, dengan menggunakan

serangan Ddos.



2. Mengimplementasikan system scanning dan reduksi serangan terhadap
Linux Virtual Server sehingga real server tetap berjalan normal dan
tidak mengalami downtime
15 Manfaat Penelitian

1.5.1 Manfaat Bagl Mahaslswa

Data yang telah dikumpulkan dan didapatican kemudian dipelajori
dan dianalisa. Analisa ini berguna untuk proses implementasi ke objek dan
serla menganalisa bagaimana cam kerja program terhadap objek.
1.6.2 Metode Perancangan

Metode ini benisi tentang pemaparan deskriptif tentang langkah
langkah proses perancangan aplikasi. Proses identifikasi suatu objek dan



memberikan  gamabaran  umum  tentang  alur perancangan  media
pembelajaran
1.6.3  Metode Implementasi an Pengembangan Sistem
Metodologi ini bertujuan menggambarkan kegistan yang akan

BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang berbagai landasan teori yang mendukung dari buku-
buku teks ataupun makalzh jurnal-jural ilmiah vang terkait dengan topik
dalam pembuatan tugas akhir

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini mencakup analisis masalah, kebutuhan perangkat lunak yang
digunakan. Selain i dijelaskan beberapa perancangan yang akan
diimplementasikan. perancangan tersebut meliputi rancangan sistem dan
skenario pengujian
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