BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Android merupakan salah satuisiem operasi yang saal ini sedang
berkembang di indonesia bahkan fi dunia, ifiindisebabkan karena android
merupakan platform mobilé pertama yang lengkap (Completc Platform), terbuka

memiliki lisensi open source. android sendiri menggunaken Linue Kernel 2.6
R o sy
ndroid market merupakan tempal dimana bisa | mengun
aplikasi baik gratis, trial dan berbayar. Pada apiikasi yang tersodis

Lifestyle, Music and audio, Sport. Social, Tools, dil, Bahkan tersedia pilihan
Medical untuk aplikasi ya
diunduh dan dimanfaatkan.

Fokus ke aplikasi Medical yang tersedia di Android market, banyak
terdapat aplikasi yang dimana bisa membantu dalam hal kesehatan. Akan tetapi,
belum begitu lengkap aplikasi medical yang tersedia di Android Market, salah

! -. ; pilihan aplikasi vang hisn

saty yang belum ada adalah aplikasi tentang terapi penyembuhian Phobia terhadap



hewan tertentu. Jadi penulis memiliki ide untuk membuat sebuah aplikasi terapi
penyembuhan bagi penderita Phobia hewan tertentu. Karena banyak dilingkungan
sekitar dimana orang-orang yang memiliki Phobia terhadap hewan tertentu.

Pembuatan aplikasi terapi merupakan sebush aplikasi vamg  dimana
jan terapi phobia dengan metnde-

terapi  Desensitisasi
atis In Vivo (DSIN) .
hagai alat atau media untuk
membantu orang-orang yang memiliki phobia pada hewan Kecoa.
3. Software vang digunskon adalah Eclipse Helios IDE dengan bahasa

pemrograman java platform Android.



4. Pengetahuan tentang ilmu psikologi yang penulis dapat adalah dari
membaca artikel-artikel di intemmet. jurnal tentang Phobia dan konsoltasi
kepada psikolog.

5. Skala penilaian pada terapi yang digunakan sesuai dengan jumal yang

pihak.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfuat dari penelitian adalah sebagai benkut :



I. Memperoleh gelar sarjana komputer pada STMIK ‘AMIKOM'
Yogyakarta.

2. Menciptakan aplikasi yang bisa membantu di bidang ilmu psikolog dalam
melakubun terapi.
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4. Pembuatan Program

Proses pembuatan program berdasarkan pada mncangan program yang
sudah dibuat.

5. Tahap Uji Program



Pada tahap ini membuktikan apakah aplikasi tersebut dapat berjalan
dengan baik atau tidak. dan dapat digunakan sesuai dengan harapan.

6. Pembuatan laporan
Menyusun laporan skripsi dar proses analisis secarn sistematis sesuai

dengan hasil perancangan.

dengan rancangan dingram UML (Unified Modelling Language).
BAE IV PEMBAHASAN DAN HASIL

Bab ini berisi tentang pembahasan, hasil dar pengujion dan membuat

kuisioner dari aplikasi terspi yang telah dibuat.



BAB V PENUTUP
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