BAB I

PENDAHULUAN

i1

suatu  hiburan
B o ine Komputer dizonlai dirs S R
pace War yang sukses luar biasa pada zamanay
erkembang: dengan tampilan rafis yang semakin bagus, saat ink tamp
senggemar tersendiri karena binsanya

bekerja. Kelebihan game berformat flash adalah karena game ini relatif ringan jika
dijalankan, tidak membutuhkan spesifikasi sistem vang besar, dan memiliki
tampilan yang relatif menarik seria tidak perlu berpikir keras untuk
memainkanmya.



Dari banysk game yang ada, masih didominasi oleh karakter-karakter
dari luar seperti Amerika dan Jepang. Maka dari itu pada penulisan skripsi ini
penulis akan membuat game “Serangan Buto ljo" yang diharapkan dapat sedikit
mengangkol tokoh atau karakter game yang diambil dari cerita rakyat Indonesia,
khususnya provinsi Jawa Tengah. yaitu Timun

lah dal .':1”!: yaimhagnmmammlhmt
game “Serangan Buto [jo” menggunakan software Adobe Flash C53 7

ingin dicapai, maka rumusan mass



1.3 Batasan Masalah

Dalam  perancangan game. penulis membatasi ruang  lingkup
pembahasan masalah. agar masalah yang dibahas ndak keluar dari luang lingkup
pokok pembahasan. Dalam penulisan ini, penulis hanya membahas mengenai:
o pambar, deklarasi  Actionscript

makan Adobe Flash CS3.

3. Menambah jumlsh populasi game yang ada di Indonesia,

4. Menciptakan hasil karya dengan media game untuk menumbuhkan
rasa kreatifitas.



1.5

Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini yaitu :

1. Untuk memenuhi syarat kelulusan program S1 (Strata-1) Jurusan
Sistem Informasi STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

2. Sebagai bahan latihan dalym

Yaitu mengumpulkan data atau informasi dari buku-buku vang
terkait dengan rancangan aplikasi, referensi buku diperoleh dari
dosen pembimbing serta pemikiran individu, dan mengumpulkan
data atau informasi dari situs-situs yang obyektif,



2. Metode Pengamatan
Yaitu, mengamati dan mencoba tutorial atau panduan dalam

rancangan aplikasi yang teredia atau dapat diperoleh dari berbagai

Bab landasan teori merupakan tinjavan pustoka, menguraikan teori-
teori yang mendukung judul. dan mendasari pembahasan secara
detail tentang peneletion vang dilakukan. Landasan teori dapat



berupa definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan dengan
ilmu astau masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang
tools/software (komponen) yang digunakan untuk pembuatan
aplikasi atau untuk keperluan penelitian.
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