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INTISARI 
 

SMA Negeri 1 Samigaluh merupakan sebuah instansi yang sedang 
berkembang. Untuk dapat memperlancar kinerja karyawan, maka sekolah tersebut 
selalu berusaha untuk mengikuti perkembangan teknologi. Sebagai obyek khusus 
kami ambil dalam proses pengolahan data dan penggajian karyawan. Meskipun 
dengan teknologi yang saat ini sudah dapat membantu bendahara dalam 
menyelesaikan pekerjaannya, akan tetapi masih dirasa kurang maksimal 
disebabkan oleh beberapa faktor.  

 
Keakuratan, kecepatan, dan keamanan merupakan suatu faktor utama yang 

harus diprioritaskan dan dipertanggungjawabkan oleh setiap bendahara dalam 
penyelesaian suatu pekerjaan pengolahan data dan penggajian karyawan pada 
suatu instansi maupun perusahaan. Keakuratan dan kecepatan ditujukan pada 
proses pengolahan data karyawan dan keuangan. Sedangkan keamanan diperlukan 
karena dalam urusan keuangan termuat data dan informasi rahasia dan hanya 
pihak berwenang yang dapat mengolah data dan informasi yang berada di 
dalamnya. Oleh karena itu, sangat perlu dikembangkan sebuah aplikasi khusus 
yang dapat menyelesaikan permasalahan pengolahan data dan penggajian dengan 
lebih baik, dan tentunya memuat faktor-faktor tersebut di atas. 

 
Hasil penelitian yang kami peroleh menunjukkan bahwa penggunaan 

aplikasi umum seperti Microsoft Excel masih belum optimal. Terlebih aplikasi 
tersebut mempunyai kekurangan dalam hal bahasa yang menggunakan bahasa 
inggris sehingga perlu penguasaan bahasa tersebut dan juga kekurangan dalam hal 
keamanan karena tidak dilengkapi dengan login admin dan pengamanan otomatis 
apabila bendahara ada keperluan mendadak dan sampai lupa menyimpan data-data 
keuangannya, maka sangatlah beresiko terjadinya tindak manipulasi data oleh 
pihak yang tidak bertanggungjawab. Sehingga kami berfikir untuk membangun 
dan mengembangkan sebuah aplikasi pengolahan data dan penggajian karyawan  
berbasis desktop dilengkapi dengan beberapa fungsi yang dapat membantu 
menyelesaikan masalah perbendaharaan SMA Negeri 1 Samigaluh, Kulon Progo.  
 
Kata Kunci : Aplikasi, Pengolahan data, Penggajian karyawan, Kecepatan, 
Keakuratan, Keamanan, SMA Negeri 1 Samigaluh. 
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ABSTRACT 
 

SMA Negeri 1 Samigaluh is a growing agency. In order to facilitate the 
performance of the employee, then the school is always trying to keep up with 
technology. As we take a special object in the data processing and employee 
payroll. Although the technology is now able to assist the treasurer in completing the 
work, but still felt less than the maximum due to several factors. 

 
The accuracy, speed, and security is a major factor that should be prioritized and 

be accounted for by each of the treasurer in the settlement of an employment and payroll 
data processing in an institution or company. The accuracy and speed of data processing 
is aimed at employees and finances. While security is needed because the data 
contained in financial affairs and information confidential and only authorities that can 
process data and information in it. Therefore, it is necessary to develop a special 
application that can solve the problems of data processing and payroll better, and 
certainly includes the factors mentioned above. 

 
The results we obtained show that the use of common applications such as 

Microsoft Excel is still not optimal. Furthermore the application has deficiencies in terms 
of language that uses English language acquisition is so necessary and also deficiencies 
in terms of security because it is not equipped with automatic login admin and security of 
the treasurer if there is urgent need to forget and store financial data, then it is at risk 
offollow the data manipulation by irresponsible parties. So we think to build and develop a 
data processing applications and employee payroll-based desktop equipped with several 
functions that can help solve the problem treasury SMA Negeri 1 Samigaluh, Kulonprogo. 

 
Keywords: Applications, Data Processing, Payroll employees, Speed
, Accuracy,Security, SMA Negeri 1 Samigaluh. 
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