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INTISARI

Didalam era globalisasi sekarang perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi informasi telah meliputi masyarakat dunia saat ini. Sebagai bagian dari
masyarakat dunia, kita tentunya tidak ingin ketinggalan teknologi dan informasi
yang sedang berkembang. Ada banyak cara yang dapat ditempuh untuk
mengetahui perkembangan teknologi yang sedang terjadi. Salah satu cara adalah
dengan memanfaatkan komputer sebagai sarana untuk pengolahan data dan
informasi. Untuk dapat mengefektifkan dan efesiensi kerja kegiatan pemasaran
dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web yang. sangat dibutuhkan dunia
usaha sekarang termasuk intitusi pendidikan baik untuk guru, siswa, maupun
masyarakat umum lain, yang dapat meminimalkan waktu dan biaya dalam
operasionalnya.

Website sendiri adalah salah satu bentuk media massa yang publikasinya
melalui jaringan internet. Website dapat diakses 24 jam dan dari belahan bumi
manapun. Kelebihan lain dari publikasi melalui website adalah kemampuan
interaktif dan penyebarannya yang sangat cepat. Sehingga, website dapat menjadi
gerbang institusi pendidikan untuk go public. Melalui website, institusi
pendidikan dapat mempublikasikan profil lembaga dan dapat memberikan
kesempatan kepada siswa dan guru untuk mempublikasikan artikel, pengalaman,
dan tulisan lainnya.

Oleh karena itu penulis mencoba mengembangkan suatu sistem informasi
sebagai media pembelajaran pada SD Negri Cacaban 4 Magelang dengan
menggunakan jaringan internet berbasis web dengan menggunakan bahasa PHP,
Ajax, Javascript, CSS, dan flash yang diharapkan dapat mengatasi kesulitan
bagian pemasaran sekaligus pembelajaran siswa dan gurunya.

Kata Kunci : website, e-learning, internet
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ABSTRACT

In the era of globalization, the development of science and information
technology has been covering the world today. As part of the world community,
we certainly do not want to miss information technology growth. There are many
ways that can be done to know the technological developments that are taking
place. One way is by utilizing the computer as a tool for processing data and
information. To effective-and marketing activities necessary work efesiensi a web-
based information system that.is required by the business world now including
better education for teachers, students, and other general community, which can
minimize the time and cost in that operational.

\Website itself is a form of mass media through a series of internet publications.
Website can be accessed 24 hours and from anywhere. Another advantage of the
publication through the website is interactive and distribution capabilities are
very fast. Thus, the website can be a gateway for institutions to go public.
Through the website, educational institutions and agencies can issue profiles may
provide opportunities to students and teachers to publish articles, experiences,
and other writings.

Accordingly, the author develop an e-learning system in Cacaban 4 Magelang
elementary school based on internet web series by using the language PHP, Ajax,
Javascript, CSS, and flash is expected to overcome the difficulties of learning as
well as the marketing portion of students and teachers.

Keywords : e-learning , website, internet
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