BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
terutama Internet. Bafiyak fasilitas'ari teknologi lniernet, salah satunya fasilitas

capai 39,6

mi

berapa waktu yang terbuang.| _ n bertanyn. Belum tentu
Sese0Tang ﬂDﬁ}k dﬂ]pﬂ }"BIIE ditawarkan. seris eI m}lﬂk k.EIf.I.S yang

digunakan untuk mencetak katalog produk sebuah tour agent.

* www, micrnetworldstnts com



Dengan memanfaatkan teknologi internet maka seseorang vang hendak stau
ingin berliburan menggunakan tour agent tidak lah perlu repot untuk mendatangi
sebuah tour agent. Hanya dengan membuka domam tour agent tersebut maka

dengan mudzh seseorang mendapatkon informasi yang diinginkan tanpa horus

gambar. Kemudian juga berlanjut dengan menampifk:
baru ini bisa menampilkan sebush bangun ruang berbentuk 3 dimensi.

Dan teknologi terbaru dari sebuah WWW salah satunya vaitu AJAX (
Asynchronows JavaScript and XML ) merupakan sebush tekmologi yang



memungkinkan sebuah webpage hanya men-load sebagian dari halaman tanpa
frame tersendiri dan masih banyak lainnya keunggulan dari AJAX.

Dengan memanfantkan teknologl tersebut maka webpage yang dibuat dapat
secara dinamis dan interaktif memberikan informasi. Dengan demikian, seseorang
yang menginginkan informasi tidak harusibersusah payah mencari satu — persatu
informasi yang dicasi

1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalah  bertujuan  mma  untuk  menyederhanakan  dan

mengurangi sifat ilmiah dan pembahasan, tetapt bertujuan untuk memahami dan



mendalami  suata  permasalahan, schingga dapat lebih mudsh  dalam

mempelajarinya. Adapun batasan masalah dalam penulisan skripsi ini -
|. Menggunakan bahasa pemrograman PHP, beserta HTML dan CSS
untuk interface. Dan menggunakan DBMS MySQL. serta apache

2. Dapat menyajikan dan mengolah data dari sebuah penelitian
3. Sebagai sarana mengaplikasi ilmu pengetshuan yang telah didapat
selama menempuh pendidikan di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA



4. Untuk memenuhi persyaratan menyelesaikan pendidikan jenjang S1 di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA




2.Smdi Pustaka
Metode vang digunskan untuk mendapatkan informasi tambahan sebagai
acuan dalam pembangunan aplikasi. Mengumpulkan data tambahan melalui
artikel, majalah, dan internet yang dibutubkan untuk menunjang keakuratan

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini memaparkan tentang analisis kebutuhan, rancangan database,
rancangan proses, rancangan class, serta rancangan User Interface. Juga dibahas

tentang pengembangan aplikasi.



BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang aplikasi yang diusulkan, desain aplikasi. dan
cara kerja dari aplikasi tersebut. Perancangan aplikasi yang akan dibuat dan
implementasi aplikasi tour agent.
BAB V PENUTUP
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