BAB I
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah
Tidak bisa dipungkini lagi bahwa perkembanpan teknologi informasi saat

ling kehicupan masysrkat. Saluh satu bidang yang
nfurindo” sebagai obyek dalam penelitian ini seluin dikarenakar

interior, penulis juga

_ buat kendala dari segi
operasional bagi “CV. Adex Infurindoe™ sendiri. Berdasarkan alasan di atas maka
POV, Adex Infurindo” perfu membuat perubahan dalam hal pengolahan data
penjualan dari sistem yang masih manual menjadi sistem yang terkomputerisasi.
Dan diharapkan nantinya sistem yang terkomputerisasi ini dapat menyajikan
informasi yang lebih relevan, akorat dan tepat wakiu serts membantu dalam
proses pengamhilan keputusan.



Berdasarkan alssan dari permasalahan di atas dan sebagai bahan
penelitian untuk pembuatan skripsi, maka penulis mengambil judul “Merancang
dan Membuat Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Interior Desain dan Furniture
pada CV. Adex Infurindo Yogyakarta™.

14 Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan dari penelitian ini adalah :



a. Menerapkan ilmu yang telah diperoleh dan sejauh mana
kemampuan penulis memberikan solusi terhadap suatu masalah
yang dihadapinya.

b. Mempraktekkan teori yang telah diperoleh selama mengikuti

M YOGY AKARTA.




15 Metode Penelitian
Dalam hal memperoleh data untuk pembuatan skripsi ini, penulis
1. Metode Pengamatan (Observation)

Berisi tentang latar belakang masaloh, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian. metode penelitian dan



BABTl :

LANDASAN TEORI

Berisi tentang sistem. karakteristik sistem. informasi. sistem

soffware atan perangkat lunak yung digunakan dalam pembuatan
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