BAB1
PENDAHULUAN
1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Internet adalah sebush jaringan komptiter yang saling berhubungan dengan

jaringm k NPUter .| . Ry [ '“- .. .. i TELI 1z. Hal i.l'l.i. menyebﬂhknn

mul ..I-n'll-: o i ' pengetahuan, dan
i dapat ditemukan disini.

| rmel, seseorang dapat memperoleh imformasi dari berbagal fempat yang

ngin berkembang harus
erupa barang atau pelayanan yang lebih
baik. harga lebih murah.dan pelayanan yang lebih baik dari pada pesaingnya. Hal
ini dilakukan dalam upava untuk memberikan kepuosan kepadn user. Kepuasan

.hl.m’n l";' f-.-'_!:‘-'_ A FE
d’pﬂt memberikan kepada wser produ

user merupakan evaluasi purnabeli dimana alternatif yang dipilih memberikan

hasil sama atau melampaui harapan user.
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Hadimya website menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis, yaitu,

untuk mengatasi rinfangan waktu dan roang vang selama ini menjadi masalah

informasi yang ada pada Risma Computer, schinggs penulis tertarik untuk
i - | nengambil judul “Sistem
Informasl  Berbasls Webslie Pada Risma Computer Sebagal Media

Promosi™.
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1.2 RUMUSAN MASALAH

Dari apa yang dijabarkan dalam latar belakang masalah, perusahaan Risma
Computer memeriukan solusi yang lebih tepat dalam pemasaran, sehingga dapat
memberikan informasi vang lebih akurat terhadap costumer / user. Maka dapat
dirumuskan masalah yaitu :

1. Bag komputer uniuk

-----------

1 di | h Risma Computer
Risma Computer

3. Sistem ini di rancang tidak untuk pembayaran secara kredil(jadi harus
funai)

4. Pembayaran melalui tranfer ke rekening hank



5. Sofware vang di punakan dalsm pembuatan website ini:
»  Macromedia dreamweaver 8 sebagai web editor
= Appserv (dpache, mySOL. PHP) sebagai database
= MySQL sebagni database server

*  Adobe photoshop CS2 sehagai visual designnya

Adapun manfaat penelitian yang dilakukan pada perusshaan Hardwood
Adalah :



4, Penulis
Sebagai tambahan pengalaman bagi penulis dalam menerapkan ilmu
yang didapat selamn duduk dibangku kuliah, serta menambah
pengetahuan tentang situasi lingkungan dumia kerja den kematan

pada objek guna memperole
yang sedang berjalan.

+« Metode Wawancara
Merupakan metode pokok kedua yang penulis lakukan dengan cara

wawancara langsung kepada pihak - pihak yang terkait yang dapat
24



menjadi sumber dalam pengumpulan data guna mendapatkan informasi
vang dibutuhkan.

1.o.l Data Sekunder

Dﬂjﬁ SEhdeI Flih] 'lim ._i"l..nn i

langsung dar sumbermy

an dan diperoleh secara tidak

Yakni ds skoan, yang merupakan

k lebih memahami pembahasan yang terdapat dalam skrip! maka

atneiloken; asalt
masalah, [
penelitian, dan sistemnatika penulisan.

panfast penelitian, metode

BABII: LANDASAN TEORI
Bab ini skan dijelaskan tenfang teori-teori yang menunjang
penuliasan Skripsi ini.



BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan sekilas tentang gambaran umum mengenai
obyek yang dijadikan penclitian skripsi, analisis-analisis sistem
informasi yung berjalan mengunokan analisis SWOT, Analisis
Kelayakan, Relasi antar fabe
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