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INTISARI

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi, Sistem Informasi
Geografis juga berkembang seiring berkembangnya teknologi informasi. Kini
informasi yang terkandung pada suatu peta menjadi lebih kaya karena dapat
terintegrasi dengan data lain selain data geografis. Sistem Informasi Geografis
memungkinkan kita memahami, menginterpretasi, dan menvisualisasikan suatu
data dalam berbagai cara. Tempat wisata merupakan tempat yang selalu menjadi
tujuan wisatawan untuk berlibur, namun kurangnya informasi akan tempat wisata
tersebut menjadi sebuah keterbatasan wisatawan untuk mengenal tempat wisata
tersebut ketika wisatawan tidak mempunyai guide tour.

Penulis mencoba menganalisa kebutuhan aplikasi berdasarkan kasus yang
ada, “kemudian penulis mencoba merancang sebuah aplikasi yang dapat
mempermudah untuk mendapatkan informasi tempat wisata yang mudah di
gunakan serta aplikasi tersebut bisa mengikuti perkembangan khususnya dalam
bidang smartphone.

Hasil analisis masalah yang diperoleh adalah penulis mampu membuat
sebuah sistem informasi yang mampu memberikan informasi tempat wisata secara
lengkap, namun tidak dipungkiri juga banyak hal yang harus di perbaiki oleh
penulis.

Kata Kunci : Android, Tempat Wisata, Sistem Informasi Geografis, Eclipse
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ABSTRACT

Along with the development of information technology, Geographic
Information Systems is also developing as the development ofinformation
technology. Now the information contained on a map is richer because it can
integrate with other data in addition togeographic data. Geographic information
systems allow us to understand, interpret, and visualize the data in various ways.
The place is a tourist place has always been a tourist destination for a vacation,
but the lack of information will become a tourist travelers toknow the limitations
of such sights as tourists do not have a tourguide.

The author tries to analyze the needs of existing applications based on the
case, then the author tries to design an application that canmake it easier to get
information on tourist attractions are easy touse and the application is able to
follow developments, especially in the smartphone field.

The results obtained by analysis of the problem is the authors were able to
create an information system capable of providing a complete tourist information,
but no doubt also many things to be fixed by the author.

Keywords: Android, Travel Places, Geographic Information Systems, Eclipse
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