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INTISARI

Topaz music shop merupakan toko yang menjual perlengkapan dan
aksesoris alat musik. Topaz music shop saat ini masih menggunakan katalog
kertas sebagai media informasi produk. Katalog merupakan salah satu media yang
dapat digunakan untuk mempromosikan suatu produk, namun penggunaan katalog
konvensional yang biasanya terbuat dari kertas dirasakan kurang efektif karena
kertas yang sifatnya statis, mudah sobek, dan penyampaiannya kurang menarik
hanya sebatas teks dan gambar. Dengan berkembangnya teknologi saat ini
khususnya dalam bidang perangkat lunak dan multimedia, kita bisa membuat
sebuah katalog.yang dapat memberikan tampilan yang lebih menarik dengan
tujuan memudahkan dalam penyampaian suatu informasi dan memberikan suatu
unsur interaktif kepada penggunanya.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut diperlukan suatu penelitian
yaitu pembuatan sebuah katalog produk berbasis multimedia yang dapat
dimanfaatkan oleh Topaz music shop untuk menginformasikan produknya.
Dimulai dari tahap pengembangan sebagai berikut: mendefinisikan masalah, studi
kelayakan, melakukan analisis (analisis kebutuhan sistem dan kelayakan sistem),
merancang konsep, merancang isi, merancang naskah, merancang grafik,
memproduksi sistem, melakukan tes pemakai, menggunakan sistem dan
memelihara sistem.

Dari hasil analisis dan perancangan sistem maka dapat di buat katalog
produk berbasis multimedia yang dapat dimanfaatkan oleh Topaz music shop
untuk menginformasikan produknya. Katalog produk ini dibuat menggunakan
Adobe Photoshop sebagai pengolahan gambar dan Adobe Flash CS4 sebagai
pengolahan animasi. Dengan memanfaatkan katalog produk berbasis multimedia
maka topaz music shop akan mampu meningkatkan efektifitas waktu, efisiensi
biaya, meningkatkan tren teknologi dan mempunyai kemampuan untuk
meningkatkan keunggulan bersaing terhadap perusahaan lain.

Kata kunci: Topaz music shop, Katalog Produk, Informasi, Multimedia.
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ABSTRACT

Topaz Music Shop is a store that sells equipment and accessories a
musical instrument. Topaz Music Shop now is still using a catalogue paper as
information media products. The catalogue is one of the media that can be used to
promote a product, but the use of conventional catalogue which is usually made of
paper felt less effective because of the static nature of paper, easily torn, and was
less attractive simply limited to text and.images. With the development of current
technology in particular in the field of software and multimedia, we could create a
catalogue that can provide a more interesting look with the aim of facilitating the
delivery of information and provide an interactive element to its users.

To solve these problems we need a research to create a product catalogue
based multimedia that can be used by Topaz Music Shop to inform the product.
Starting from the development stage as follows: define the problem, feasibility
study, conduct analysis (analysis of the needs of the system and the feasibility of
the system), design concept, designing content, designing graphics, texts,
designing the system, producing test users, use the system and maintaining the
system.

From the results of the analysis and design the system so It can to make
product catalogue based multimedia that can be used by Topaz Music Shop to
inform the product. Product catalogue has been created using Adobe Photoshop
CS4 as image processing and Adobe Flash CS4 as the processing animation. By
utilizing product catalogue based multimedia then topaz music shop will be able
to improve the effectiveness, cost-efficiency, increasing trends of technology and
has the ability to increase the prominence of competing against other companies.

Keywords: Topaz music shop, Product Catalogue, Information, Multimedia.
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